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BASIC で も こん な に 楽し め る | 
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iM 


HI 










日 本 実業 出版 社 





山 を 描く 
包 を ぬる 

UFO を つこ くる 

ビー ム 光 線 を つく ぐる 

カー レー ス の 道路 も O 〇 OK/ 
テ デ テース の ラグ ケッ ツ ッ ツ ト を 動か す 


* BASIC を 使っ だ ゲー ム こ と 
アニ メ の つぐ さり 方 。 ブ ログ 
ラミ ング の コツ が いつ ば い 。 


* SEGA _ BASIC は MSX 
BASIC と ほとん ど 同 じ で 
すか が ら 、MSX マ シン を 持つ 
て いる 人 に も 役立ち ます 。 


* 実 際 に コン ビュ ユ ュー タダ を さわ 
りな が ら 読 ん で いつ て ぐだ 
さい 。 ポ ンク だ け の ゲー ム 、 
ウシ 大 け の アニ メガ が きっ 
こ で きる よう に な り ま す 。 
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日 本 実業 出版 社 








ウツ ML の 2 が mA CN oD oo ed AN 
スポ ー ル ゲー ム …… と な ゲキ ム 才 ンター に ビ あ る よる な ゲー ム が 、 や も し 
自分 で つく ぐれ だ らら いい ナウ の ( 

り FO 〇 、 パ ッ ク マ ン 、 クルマ 、 ヒト 、 動 物 …… こ うい う ア ニ メ も お も し 
ろ い けど 、 ワ タ シ だ け の アニ メガ つこ くれ な いか し ら ゃ …… 


こう 思 つ て いる 人 は だ こさ ん いる と 思い ます 。 で す が 、 “どう や っ て つ 
こつ だ らい い ガ わからない? と 尻込み し て いる の で は あり ませ ん か ゃ 


この 本 は 、 そ うい う 人 の だ た め に 、BA 8S1C を 使っ を 、 ゲ ー ム と アニ メ 
ーション の つこ の り 方 を 紹介 し た も の で す 。 "えっ ゃ BAS |1C で で きる 
の !?7 と いう 、 ち よっ と 専門 家 も いる で し よう 。 ゲー ムセン ター に ある ゲ 
ー ム は マシ ン 語 と いう 言葉 を 使っ つて いま す が 、BAS | C だ っ て 立派 に ゲ 
一 バム が で きる ん で す よ 。 


まだ 、 ご の 本 で は SEGA SKK-1100 と いう コン ピュ ユー タ を 例 に し て 
ら ヒ GA-BAS 1C で 説明 し て いま す が 、 こ ご これ は MSX-BAS EC と ほぼ 
こん ど ご 同じ で すか ら 、MSX コ ン ピ ユ ー タ で も 利用 で きま す 。 












0 SEGA SBK-1100 は こん な マシ ン 
1 簡単 な 総 を 描く 











endo nnneoncessconsteosseoosanscenenss eonscoossonsecooenesttastadcssecnsticnosiae isco rd 


1 キャ ラク を 利用 すれ ば 簡単 だ /6 
2 キャ ラク タコ ー ド を 使う と いつ う テ も ある {7 
# 国分 の ゆく の り 記 い ギ キヤ ラダ 9 に アダ ツン </ <。2 








i is imi ma nia em 


タテ 、 ヨ コ 、 ナ ナメ 自由 自在 。 ゲー ム ら し く な つて きだ ゾ / | 











左 ガ ら 右 へ 動く 2 の 

右 か ら 左 へ 動く の 

の つの キャ ヤラ クタ を 同時 に 動 お す  〆/ 
ナナ メ に 動く 2 

1 つ 飛 びに スキ ッ プ / ば 3 
角度 を 変え て 動 ガ お す アク 


CD は 


C2 - Cr Fe に うら PS ーー 














7 速 さ を 変え て 動か す PP 
0 足跡 を 残し て 動く ヶ の 


キー で キャ ラク タ を 操作 する 


erentias rosterretrteerenttirettes ot 


止め を り 、 動 ひし だ り … キ ミ だ け の 暗号 を つく ぐつ ち ゃ お う / 














| キー で スト ッ プ させ る 2 

eS ld グマ ァ 

9 使う キー を 決め る ググ 

特殊 キー を 使う こら し く な る 23 


「 コ ンピュータ グラ フィ ッ ク 


ご G に アタ ッ ク /Z/ 


ゲー ム の キャ ラク タ 、 青 景 づ くり の テ フ ニッ ク を つか も う 








1 も うっ 4 つの 画面 一 一 プラ フィ ッ ツン 画面 JY 
2 グラ フィ ツン 画面 を 使う き 6 
9 ご こま かい 点 を 打つ のか 


和 あ ぐし じ し - 肝 








4 グラ フ を 描く 6/ 

5 連続 も よう を 描く る? 

6 色 を ぬる 63 

7 ぬ つ だ り 、 滑 し だ り 67 

8 山 を 描く 6¢ 

9 キャ ラク タダ を 大 きく する Z の 
10 多角 形 を つく る 7 

11 LOGO を つく る ノン 

12 円 を 描く 76 

13 四角 形 を 使っ て グラ フ を つく ぐる 





// 





組み 合わ せ だ キヤ ャ ラク タ を 動か す 


1 
2 UFO を つく っ つっ て キー て 動か が す 

0 ウブ の が 上 に から 隆 り て くる の し ざ 7 
4 点 を 動か す と お 絵描き が で きる 


も くじ 皿 





お 2 
ず 6 


Z ソ 


pm 








5 緑 を 動 ガ お すこ と ビー ム 発 射 に な る 2Z2 
6 VPOKE を 使う と 画面 いつ ば い 使え る 26 





6 アイ デア と テク ニッ クツ の 巻 


ゲー ム を お も し ろ ぐ する も し な いも 、 キ ミ の アイ デア 次 第 / 


ーーーーー… 


育 景 は こう や つて 動 ガ お す  /2 の 2 

カー レー ス の 道路 は こう つく る  / の 2 
ナーズ の ラグ ゲ ツ に 本 の し て 動 る / の 6 
ボー ル の は ね 返り は こん な ふう に / の の 

回 台 は こう し て つく る  //2 

モノ に ぶつ か っ だ が か どう が を 判断 させ る ノノ タ を 
反射 の 法則 を 使う と こん な こと も で きる //? 
ボケ が 雇 か る む 消 移る  //4 
爆発 アニ メ も 簡単 に で きる  // ク 2 

ミサ イル で 標的 を 射 ち 落 と す  // ヶ 

エイ リア ン と ヒト が 動き まわ る #2 
ツヤ し レ し だ る イト ルル 人 2 て ろう  / ん 2/ 


co co ~~ っ Cn PP Co PD = ご 


mh hh 
A = 


っ に ゆり / 


















ド | WN NM ly Ri 


13 着陸 船 が 上 昇 し て いく ぐ / ノ /2 ァ 
14 < あみ だ くし の ルル \ え 、%2L2A ル ルカ 0 の の 





本 格 派 ゲー ム の 総 仕上 げ だ / お ろ ん 作 曲 も OK 


1 いろ いろ な 効果 音 が 出せ る LF 
BEEP で ピッ ピッ 、SOUND で あれ これ / ウィーン ン 
へ ん て ご お が 音 / バ ン / \ ツ 音 ノ サイ レン ノ 和 警報 音 / 電 話 の ベル 
お 話 中 の 音 グ 爆弾 投 下 の 音 プ ビ ピュ ユン ピュン / ド シン ド シ ン 
グ 自 動車 が 通過 する 音 / こ ん お 効果 音 は 

2 メロ デイ を 楽し も つ ノ マ 6 
ドレ ミ 音 / 流 れる メロ ディ ンプ キ ー ボ ー ド が ガオ ル ガ ン に 人 変身 
グ 作 曲 し よう 


も くじ Y ーー 
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CO Cn PP 65 PS 一 





基本 プログラミング の コツ 


1 - ム づく のり の 総 ま と め . ( も ちる ん ル ん ア ーー メ も RR/ | 


サイ コロ と ルー レッツ ト は こん な に 簡単 / を 2 
ルー ルル の つく り の 骨 の コッ / を 6 

ツヤ ャ ング シグ ーー ム で 順 を な 5 そう ノア 
いよ いよ テレ ビ テ ニス に 挑戦 i 

お つぎ は 撃隊 ゲー ム の 人 巻 ZS 

ガッ ツ / で CG7 / る 3 








9 _ ス プラ イ ライ ト 機 能 て パワ ー ア ッ プ / | 


ご Co PS ーー 


や 本格 派 ゲー ム の 切り 札 / お も し る さぶ 倍増 だ よ ツ 





ス ツ ラ イド ほ 必 あじ C 便 ダ し / グ 6 

優先 順位 で こつ ち 側 と あつ ち 側  / ず 3 

4 色 キ ャ ヤラ クタ ガ 動 ぐ / ず ク 

そこ の け 、 そ この け 、 グ グル マ ガ が 通る ん 〆 い 


も < し" 
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江村 劉 美 了 














_BEGA SK-TOO は = 
こん な マシ ン 


何事 も は じ め が カン ジン と いい ます 。 も う 、 キ ミ の 頭 の 中 で は UF 〇 が 
飛び ガ う ゲー ム や 、 色 あざ や か な アニ メー ショ ン で いつ ば い に な つて いる 
か も し れ ま せん ね 。 


で も で も 一 一 。 ま ざ ず は 、 目 の 前 に ある SK - 1100 に 注目 し て ぐだ さい 。 
ゲー ム づ こく りや アニ メー ショ ン づ くり を は じ め る 前 に 、SK - 1100 が どん 
な マシ ン な の ガ が を 紹介 する こと に し まし よう つ 。 


@ 各 部 の 名 称 
S に K-1100 と いう コン ピュ ー マ は 、 い こつ か の も の か ら で き て いま す 。 


文 本 体 
これ は 、 BASIO カ デ ビ リッ ジ を 差し こ お 本 体 の と と で す 。 ここ が 、 コ 
ンピュータ の 頭脳 に あ だ る 部 分 で す 。 





9 ググ 
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メキ ー ポ ボー ド 

これ は 、 文字 や 記号 を 打ち こむ だ め の 装 置 で す 。 キー ボー ド を 見 る と 、 
だ こさ ん の キー が 並ん で いま すね 。 プロ ブラ ム づ こり に 欠か せな い 部 分 と 
いえ ます 。 


文 テレ ビ 
SK-1100 は 家庭 用 テレ ビ で も 使え ます 。 


太 プ ロッ ツタ プ リン 1 
も し 、 プ ログ ラム を 紙 に 記録 し た い 人 は 、 プ ロッ ダ プ リン を 使う と よ 
いで し よう る 。 


レン 





文 力 セ ツ ッ ト レコ ー ダ ー 
所 し 、 プ 上 ゲ ラム を カセ ツ ド テー プ に し まつ て あおき たい 人 は ほ は 、, カ セッ ツ ト 
レコ ー ダ ー を 用 意 し まし よう 。 


だ いだい 、 以 上 で 準備 が そろ いま し た 。 そ れ ぞ れ の 接続 方法 は 、 取 扱 説 
明 書 を 読ん で こく ださい 。 


⑧ 電 源 ON 

で は 、 い よい よ コ ン ピ ユ ー タ を 動 ひ すこ と に し ます が 、 電 源 を 入れ る 前 
に 、 本 体 と キー ボー ド の 接続 、 テ レビ の 接続 、 そ の 他 、 プ ロッ タプ リンツ 
や カセ ツ ト テ ー プ レコ ー ダ ー の 接続 が まち が つて いな いか 、 し つか りこ つう 
な が つて いる が ガ を 催 ガ お め ま し よう 。 


接続 が び O つ の K な ら 、BASIC カ ー ト リッ ツジ を 本 体 に 差し こん で ぐだ さい 。 
いよ いよ スタ ダー ト で す 。 

ご の 場合 、 

① テレ ビ の 電源 スイ ツチ 

② 本 体 の 電源 の スイ ツチ 

と いう 順に 、 〇 ON に し ます 。 


SEGA SG し じ -3 軌 MM HEADTED LEVEL 2 ver 1 


MDVCAGhDL 1984 (6) hy MITESD 


2 剛 放 3 記 yy 0 が RI em CO ft 
WHEN 
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する と 、 画 面 に 上 の よう な 表示 が 出 て まき ます 。 そ うし たら 、BASIC を 


使い は じ め て ぐだ さい 。 
も し 、 ご の 画面 に な ら な いと き は 、 も う 一 度 そ れ ぞ れ の 装置 の 接続 を だ 


し レ しか め 、 ま だ 電源 コー ド が コンセント に 差し こん で ある が どう が も 、 だ し 
か ガ め て ぐだ さい 。 








それ で は 、 い よい よ ゲ ー ム と アニ メ の 世界 に すけ すん で いき まし よう つ 。 





| | | LA ゴー Fa 





ググ 





2 
簡単 な 絵 を 描く 


( UFO や パッ クマ ン ガ つく れる / さあ スタ ダー トノ ) 





スイ ッ チ オン / する 前 に 


キー 上 に 並ん で いる 文字 や 図形 を 使 つ て 、 
商 単 な 繧 を 描い て み ま す 。 ご この 繧 は 、 ゲ ー ム 
の 中 に 登場 する UF 上 〇 や パッ クマ ン な どの キ 
や ウン タダ と LCK 合う こと が きま 9 の 。 時 例 
ガ ら 、 ふ ゆく ざ つ な キヤ ラノ フタ を つぐ る の は む ざ 
か し い の で 、 ま ざ び 、 科 単 な お も の から 始め て い 
きま し よ つ 。 








a Rie gE ope RE 
キャ ラク タタ を 利用 すれ ば 


簡単 だ 


キー ボー ド を 見 る と 、 だ くさ ん の キー が 並ん で いま す 。 キ ー の 表面 に は 
文字 や 図形 が 書か れ て いま す が 、 こ ご これ は キャ ラク フタ と 呼ば れ て いま す 。 

まず 、 キ ー の 上 の 黄色 で 書か れ て いる 図形 に 注目 し て くだ さい 。 ご れ は 
ゲラ フィ ッ ク キ ャ ラク タダ と も 呼び 文字 や 数 字 と は ちよ つと 違っ だ 使い 方 を し 
ます 。 よ ぐ 見 る と 、 小 を な 円 盤 や ワル マ も あり 、「 年 」「 月 」「 日 」 と いう 漢 
字 ま で あり ます 。 

ゲー ハム ハ や アニ メ を 始め る だ め の 第 1 歩 は 、 画 面 上 に 絵 を 描く こと で す が 、 
この キャ ラフ クタ を その まま 利用 する の が ガー 一 番 カ ンタ ン で す 。 も の は だ めし 、 
火 の よ うに 打つ を る だ さい 。 隊 し 太 」O 肌 | キー ー を ポン / する と ……。 

*1・1 まず 入力 し て みよ 2 う 
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3 RU 生 MNMMN 


ちゃ ん と 
円 毅 が 描け た ノ 


ググ 











1 簡単 な 絵 を 描く 
と の ほか に も 、 キー ボー ド を 見 る と 、 ゲー ム や アニ メ に 使え そう な キャ 
ラフ タ が あり ます ね 。 ポ ボー ル や 弾 と し て 〇 と @、 カ ー レ ー ス 用 の 自動 車 と 
し レ て 使え る の は 呈 と HH、 ち よっ と 小さ いけ ど 人 間 と し て ま 、 あ と は トラ ン 
プ ゲ ー ム に 使え そう な $ 、W、$、%。 
PRINT ヾ 〇 / と する と 、 〇 を 表示 し 、 PRINT ヾ / と や れ ば 、 画 
面 に は ちゃ ん と 呈 を 表示 し ます 。 


で も “ボク は 馬 が 登場 する ゲー ム を つぐ り だ い " “私 は 女のコ を つぐ つ 
て み だ い ” と いう 人 も いる で し よう 。 で も 、 馬 や 女のコ は キー ボー ド に は 
あり ませ ん 。 ご こん な こき は “ 


これ も 大 丈夫 。 キー ポー ド を 見 て くだ さい 。 | ヒト 国 、 山 と いつ だ キ 
ャ ヤラ ノダ も あり ます し 、 較 や 目 、 ド 、、/ プ こい つ だ も の も あり ます 。 そ う で 
す 、 ご こう いつ だ キャ ヤラ ンダ を 組み 合わ せ て つく つて し まう の で す 。 

商 単 な お 馬 な ら ば 、 圏 、 目 、、、 プ に の 4 つ を 組み 合わ せる だ け で 、 い と も 
カン タン に つぐ る こと が で きま す 。 下 の 図 は 、 生 の 繧 を 昔 キ ヤラ ン ツ に 分 
解 し だ も の で す 。 
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実物 と は ちよ つと ガ け 離れ て いま す が 、 人 間 が * な ら 、 これ は 立派 な 
馬 で すね 。 ご の 調子 で キミ の 想像 力 を は だ ら か みせ て 、 い ろ ん な モノ を つこ 
つ で まま し よう 。 人 間 ひ あの の mW で みて も 、 所 の 、、 思 の 0.、、 直し で る 
と ころ 、 寝 て いる と ころ …… 何 種類 も つぐ る こと が で きま す 。 


MA i グ が 








HEB 


あつ の キャ ラク タ や も 
篤 目 っ + 谷中 せる と ユ ム 二 よ 
栄 ut( ネ 。 ラ の が で キキ る ヨ 


| 「 | 拓 | 間 | 


WW 
i " 


[HM 
H ま 4 


PN 
測 | ! 
有 | 





キャ ヤラ を 組み 合わ せ て 、 ひと つの モノ と し て 表示 する に は 、PRINT 
文 を 使い ます 。 前 ペー ジ の 馬 を つく る に は 、 次 の よう な プロ グラ ム に し ま 


9 。 a い スベ ー ス の と り 万 に 注意 し て くだ さい 。 
つう で 次 まう 


ロロ REM X%k 1。 人 2 ww 
OD REM WM ウッ の " 0) あ 全 人 間 
(0 RRINT " Ni | 

“0 NRRINT | Mi | 


す ! 


さ 還 FRTNT NN 
4 FRTNT UM の 





スペ ー ス を と ら な いと 、 下 の よう な ちご は ご な 馬 が で き て し まい ます よ 。 
※ ま 1 ・3 マチ ガイ や すい の で 注意 


り NENM ht 1。』 yrM 
ロワ RENM キハ ント ウフ | キト | 
1 FRTNT NN NO 
SS FRTNT 中" CW 

2 FRTINT "人 剛 間 " 

4 NRJN[ ! り 








A 


1 簡単 な 絵 を 描く 


テー 
キャ ラク タコ ー ド を 使う 


こい う テ も ある 


PRINT “ 剣 ” と する と 、 画 面 に は 伴 . を 表示 し ます 。 
(C は 、 下 PIN ド フ CHF (@50) と 打ち で の て ぐだ さい 。 CRN は 「 そ キャ ラウ ワウ 
タダ ター タダ ラー」 古寺 みあ ま す が 、 こう する とら 、 や は の 人 を 表示 す 作 の で す 。 


な ぜ で し よう が 実は この つの 命令 は 、 まつ だ ぐ 同 じ 働 き を する の で 
すずの と - で いて つこ で は 6GCRRS (280 は 、 半 以 和 あ の 0 と いえ ます 4 

この こと は 、 “人命 だ け で は な く ぐ 、"“@" と CHR$ (24 の や “* 7 と CHR$ 
(253) も LTT 


勘 の 鋭い 人 な ら ば 、 も うお わか り で し よう 。( ) の 中 の 数 字 に 意味 が あ 
り そ う な こと が 。 

そう で す 、 キ ャ ラク タ に は 、1 つ ず つ 決 まつ だ 番号 が つい て いる の で す 。 
これ を キャ ラフ タコ ー ド と 呼び ます 。 だ と えば 、 信 の キャ ラフ マコ ー ド は 
250O、 は 249 と な つて いま す 。 

そし て 、CHR$(  ) の カツ コ 内 に キャ ヤラ フタ コー ド を 入れ る と 、 そ の 
キャ ヤラ クタ を 使う こと が で きる の で す 。 

も ちろ ん 、 含 や @ の よう な 「 絵 」 だ け に キヤ ラフ タコ ー ド が ある わけ で 
は あり ませ ん 。 "A/ と か 1? と ガ の 文字 や 数 字 も キャ ヤラ フタ の 一 部 で すか 
ら 、 こ ご これ ら に も キャ ヤラ フタ コー ド が ちや ゃ ん と あり ます 。 


それ ぞ れ の キャ ヤラ クダ コー ド は 、SK-1100 専用 の 説明 書 の キヤ ラブ タコ 
ー ド 表 に の つて いま す 。 次 ペー ジ に その 一 部 を の せま し だ た 。 説明 書 に は も 
ちろ ん 和 條 部 の つて いま す の で 、 政 要 な こき に 見 て み ま し よう つう 。 
ググ 














1 簡単 な 絵 を 描く 

キャ ヤラ クタ コー ド は 、 秘 ず CHR$ と 組み 合わ せ て 使い ます 。 そし て 、 頭 
に PRINT を つけ れ ば 、 そ の キャ ラク を 画面 に 表示 する こと が で きま す 。 
火 の プ ログ ラム ハム は 、 キ ャ ラク タダ コード を 入力 し て 、 そ の キャ ヤラ を 画面 に 
表示 する プロ プラ ム で す 。 HEM、CLS、INPUT、CODE、A$、GOTO と 
いつ だ 言葉 が 出 て きま す が 、 今 は 理屈 は ヌキ 。 と に お ガ ぐ この プロ グラ ム を 
入力 し て みて くだ さい 。 

x 1・4 いろ いろ な キャ ラク タ を 出し て みよ う 


1 軌 軌 REM KK 1。 人 4 

1 REM AM TI の ウツ VOUU MM 
120 ELSS 

130 INMME EODEsn II 

1 和 4 還 A キ EmEHR ま (CC) 
5 の PRINT TECHR ま (UICIU) mi 
16@ GUHTU 13 の 


ここ で RUN と 打っ て エー を 押す と 、 画 面 に ^CODE ニ の ^ と 表示 
レ し て キャ ラフ タコ ー ド を きい て きま す 。 そ うし た ら 、32 カ ら 255 ま で の 
数 字 を 入力 し て み ま し よう 。 対応 する キヤ ラク フタ を 表示 し ます 。 次 か ら 次 
へ と い CODE=?/ と きい て きま す の で 、 そ の つど 違う 数 字 を 入れ て み ま レ 
よう 。 止める に は 、 |BREAK| キー を 押し ます 。 


EHIR* ( 65) 20 
CDDEm で 6 る 
CHR ま ( 
コン ピュ ー ダ と CODE で 67 
お 話し し な が ら ……… に HR まま (し 67) 


CUOUDE デマ 
reab 1n 1 














os BNE NG RE SIGE EERE 
自分 の つく り た い 


キャ ラク タ に アタ ッ ク / 


キー 上 の キャ ヤラ フタ を その まま 利 用 する の も 楽し いも の で す が 、 も っ と 
別 の キヤ ラフ タ が あつ だ ら ナ アァ と 思う 人 も いる で し よう 。 

何しろ 、SEGA SK- 1100 に ある キヤ ラフ マコ ー ド に は 数 に 限り が あり 
ます 。 ご これ で は 、 自 分 の つこ り だ い キ ャ ヤラ クタ が な い 、 と 悲観 し て し まう 
人 も いる は ざ ず で す 。 


と ころ が 、 で す 。 

ちゃ ん と 自分 の つく こり だ い キ ャ ラフ マタ を つこ る こと が で きる の で す 。 

- どう し て で し ょ よう 

その 秘密 は 、PATTERN 文 に あり ます 。 だ めし に 、 次 の プロ グラ ム ど お り 
入力 し て みて こく だ さい 。 

*1・5 PATTERN 文 を 使っ て みよ う 


出 RM NNW 1 5 WW 

REM WM TMPT ETOO 

に * 問 し し De eqs gee poeer kd 1 253 ・ TS る 上 人 ed 2 MM t し LM es CE MM MM (6 な 1 i は ye Re Mi * ”t gaves eord, i 
1 人 ATTERN CSBAL "FEB44ESMS34BB4FCT 


ん や 何 じ ゃ や コレ は や アル ファ ベッ ト と 数 字 を 並べ だ だ け じ ゃ な いか / 
と 選 る 人 あり いる G し よう 。 2 の で あり 0 て ず に 。 この あと 、RUN、 
ど し て | | を 押し で くだ さい 。 する と 一 一 。 





マダ 








1 簡単 な 絆 を 描く 
どう で び ガ WTX/ と 表示 る 人 0 る ば うす で 9。 
ご 枚 ま 、 HATUERN 六 全て で 入り いう re0P ソ ンタ つろ こつ な どい う 
こと な の で す 。 


で は 、 プ ログ ラム の ダネ あか が し を し ます ね 。 

まず OO# せ 2254" で す 。 ご の うお 2 人 805 の は 、 国 の キャ ヤラ ンタ ロ 
ー ド で す 。 じ ゃ 、 六 を 押す と 、^ X を 表示 する と いう つの は 、 ご ここ で | 記 の キヤ 
ラク タダ コード を 指定 し て いる が ガ ら な ん で すね 。 

で も 、 絶 対 に 還 だ け か と いう と 、 そ う で は あり ませ ん 。 あ な だ の 好き ぎ な 
も の を 使っ て いい の で す が 、 こ の さい 、 必 だ ん あま り 使 わな いそ キャ ラグ タダ 
の コー ド を 指定 する と 便利 だ と 思い ます 。 

も し “数 学 大 好き 人 間 ”" だ つ だ ら 、 [人 は 計算 する と きよ ぐ 使 つ で し よう 
人 ガ ら 、 こ ご ん な 人 だ つた だ たら 別 の も の を 使う こい いで すね 。 

だ だ し 、 ど ん な キャ ラク を 使う に し て も 、 キ ャ ラク タダ コード の 前 に は 
“CO #* 在 、 後ろ に は *~ 00 0 ここだ あり 


次 に 、 "FC8448308304884FC^ で す が 、 実は これ が *X” を つ 
く と っ て いる の で す 。 と いつ て も 、 初 め て コン ピュ ー タ に さわ る 人 だ と わが 
り に ご いと 思い ます の で 、 実際 に “X” の キャ ラフ クタ を つこ りな が ら 説 明 
し て いき ます 。 

ま ざ 亡 眼 紙 を 用 意 し ます 。 そ れ に 8X8 の マス 目 を 描い て くだ さい 。 
この マス 目 1 つ 分 を 1 ドッ ト と 呼び ます が ガ 、 ド ッ ツ ト を 1 つ ず づつ ぬ りつ ぶし レ 
て 、 あ な だ の つこ り た だい キャ ヤラ クマ を 描い て みて ぐだ さい 。 ち よっ つと チ グ 
ハグ な キャ ラフ タマ に な る こと は が まん し て 、 と に こく ぬ りつ ぶし ます 。 

どう で すか 


RS 








トス ュー フン "SNS 
つの 吾 B グ は 人 の えな い ヨ 


キヤ ラフ ンタ を 描き 終わ つ だ ら 、 左 右 オ ドッツ ト ずつ に 分 け て み ま し よう 。 
実は これ が ガミ ソ な の で す 。 そ し て 、 較 の 部 分 は 1 、 [の 部 分 は ひ に し て 2 
進数 の 数 字 に し ます 。 だ と えば 、 1 列 目 は 次 の よう に な り ま す 。 


1 列 目 の 左 1 多 目 の 右 
叶 証 議 較 | 1111 商議 | | 1199 の 


| 1 


F ー(16 進 数 ) つ O 


進数 を 、 さ こら に 16 進 数 に 変え ます 。 1 列 目 の を を 16 進 数 に する と ~F^、 
右 は "C" と な り ま すね 。 左右 を 合わ せる と "FCO7。 “FC7 が 1 列 目 の デー 
ッ で す 。 同じ よう に し て 、2 の 列 目 以下 の デー ダ を 出し て み ま し よう 。 


~ 上 C8448303O4884FC” と いう の は 、 1 列 目 ひら 8 列 目 まで の 
デー タダ を 本 石 、 在 石 CA と 順番 に 並べ だ も の で す 。 
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商 単 な 繧 を 抽 く 
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さあ 、 い よい よ あ な だ が つこ つた キャ ヤラ クタ を 、 画面 表 示し て み ま し 
よう 。 プ ログ ラム を 実行 し だ た ら 、"PRTINT CHRS ( )” を 使 つて 表示 する 
こと が で きま す 。 か つこ の 中 に は 、 あ な だが つこ つた キャ ラク フタ を 割り 当 
て だ キャ ラク マコ ー ド を 入れ て こく だ さい 。 

表示 で きま し だ か 

この よう な キャ ラク タ の つこ り 方 を 利用 し た プロ グラ ム が 、 次 の プロ グ 


NO99) 和 八橋 レ し 6 み ま じ まつ 。 
x1・6 ご存知 、 キ ン 肉 マン ,/ 


1 OM PEN WW 1 GG AN 
MMDU MIN *MX ni be TO | AY 


1 防 1 以 ド RTTERNE 六 スプ QDC | 7D UM の OM 
1 以 軸 NAOI IENDUONOA 5 。 tsMMOMMMR MM / | ドリ LU 
[AT Tb  / し / し / し 4 0 MM OL 
1 賠 和 同 FRTTEFNC 放 4 PL 7 PL DL DP NE NE 
1 回 らら PENM 内 抽 中 の 財 / 本 HE 9 。 は 本 
1 還 科 自生 し HR (で アル ッッ 避 邊 し FE Nt (3 日) 1 『D 事 CHR 和 ま 
(OTD D 利 選 昌代 還 【 人 で 中 癌 

1 7ZM QR も ジグ も ま 上 ませ すじ HR も (931) すじ 0HR も (は の 9) ナレ HIR 全 ( 
NE 

1 層 向 CHRSRR1LR GE FRTNTR 失 介 

LMRMM に MDD 


Wi 


HT 


バイ オマ ン や 
ツル トラ マン シ も 
つく れる ソ / 
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キャ ラク タ が 動く 


タテ 、 ヨ コ 、 ナ ナメ 自由 自在 。 ゲー ム ら し く な っ て きだ ゾ / 

















スイ ッ チ オン / する 前 に 


A LO OO UM 4 
ら は みん な 、 キ ャ ラグ ダ を 利用 し て つく られ 
て いま す 。 そ れ で は 、. あちこち に 動き まわ る 
の は な で し まつ が ガ 。 びく て 見 る ご 、 タテ 、 
ヨコ 、 ナ ナメ 自由 自在 に じ 、 微 九 に 違う 動き を 
し て いま す 。 ご ここ で は 、 い ろ い ろ な 動き 万 を 
フロ ウラ うん の だ し し の みゆ し だ 。 











OEE EE 
左 か ら 右 へ 動く 


モ キャ ラフ マガ あ ちご こち に 動き 回 る と いう の は 、 ど うい うこ と な の で し よ 
う ガ か 。 さ つ そ こく 、 次 の プロ グラ ム を 入力 し て 、 実行 し て み ま し よ つ 。 
*2・1 キャ ラク タ を 動か し て みよ う 


| 罰 MM RENM か NR CO。 | NN 

1 REN WW UTD EY 
も MM し LN 

0MM RUN rl TU っ 
14 DMRSUN | 1 
1 PPRIDNT Wi 
160 MMAI ! 

17 以 BUIU !。M 







COKSoR 1.1O CoRSoR_3S ぅ 1O 
ON Po 
士 月 き な がら サ 
UE 


le] > Ea 
PBNT i 









\@“ と いう キャ ラク タダ が 、 画面 を 左 か が ら 右 へ よこ ぎり ます ね 。 こ の プロ 
プラ ム 、 は 、 い つま で も 同じ 動き を くり 返し ます 。 途中 で な る ほど と 思 つ だ 
OCN を 押し て プロ グラ ム を 止め まし よう 。 


いつ だ いぜん だ い 、 ど うし た ら こ ん な ふう に で きる の か を 、 ち よ つ と 
明 し て お きま す 
ie 








の キャ ラク タタ ガ が 動く 
エセラ クマ を 表示 し て いる の は 、 PRINT の 働き で す 。 そ し て 、 動 この は 、 
CURSOR の 働き で す 。 つま り 、 CURSOR を 使 つ て 、 表示 する 位置 を 次 か ら 
火 へ と 変え て いこ こと で 、 動い て いる よう に 見 せ て いる の で す 。 
また 、 行 番号 150 で PRINT ヾ @/ と し て る の 左 隣 り に 1 字 分 スペ ー 
ス を 入れ て いる の は 、 直 前 に 表示 し た “@“” を 消す た めで す 。 さ ら に 、: 
(セミ コロ ン ) を 忘れ ず に つけ て くだ さい 。 


CURSOR 1, 10 の 1, (027 


MD 間 X 2 各 (ヨコ ) ey 











‘C010) 


<A CN) Dw 3 





9 
か 





cy 
右 か ら 左 へ 動く 


ここ で 、 前 の ペー ジ の プロ グラ ム の 行 番号 130 と 150 を 、 ちよ つと 人 変 


えて み ま じ よび う 。 
*2・2 右 か ら 左 へ も OK./ 


ee We ew 


ns eset 





今度 は *%” が 、 右 がら 左 に よこ ぎり ます ね 。 これ は 、FOR-NEXT に 
し か けが あり ます 。 37 か ら O 〇 へ と 、1 つ ず つ 減 つて いる の が わか る で し よ 
っ 。 SgTRB ah と マ ツイ ナス 条 二 が DU て いま すね 。 1 フ 9 つ マイ ナス する 
と いう ご と で す 。 そ うす る こと で 、CURSOR の 位置 (X 方 向 ) が 石 (3 から 
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左 (O) へ 変化 し て いく の で す 。 
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の キャ ラグ が 動く 


Poem 
つの キャ ラク タダ を 。 


同時 に 動か 
有 輝 ま で は び 4 つの キャ ラン タダ だ を 動 ガ し あし 選 。 ど ところが 、 2 つの 0 キ 〒 


ャ ラノ を 同時 に 動 ガ お すこ と も 、 も ちろ ん で きま す 。 
*2・3 イン ベー ダー と ボー ル が 平行 に 動く 


JNNT XK 2 MA PWM 

i114 MO A TD 9 007 OD /0 WW 
Ln LL 

lk UR rl TU 606 

14M LUNGIUR |, 1 

1 PRINL M1 

Lo UNOUUO 15 
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OM NX 1 

ルツ WLDIU 1 


これ を 実行 する と 、*@” と “ 合 " と いう 2 つの キャ ラク タ が 上 下 に 並ん で 、 
同時 に 画面 を よこ ご ぎり ます 。 ご これ も 、CURSOR の Y( ツ テ ) の 位置 を ずら し 
て 動か のせ ば いい の で す 。 ご ここ で は ら 行 分 ずら し て 10 と 15 に し て み ま し だ た 。 


CURSOR 1 1 の 





ググ 














PP 
ナナ メ に 動く 


今 ま で は 、 キ ヤラ クタ ガ 画 面 を まつ すぐ よこ ぎる だ け で し だ 。 ご ここ で は 、 
主 に ナナ メ に 動く 動き 万 を 考え て み ま し よ ょ うつ 。 


少し 長い プロ グラ ム に な り ま し だ た が 、 次 の プロ グラ ム を 入力 し て 実行 し 
て みて ぐだ ざい 。 
*2・4 流れ 是 が 沙 ち て いく 


MI 丹 時 DEL 較 : 江 光電 還 0 細道 
11 層 REM Xe 本" し ホホ "Ez 和 " 汗 チ 学 導 2 区 
1 合図 DLS 

1 XD Ye 

140 BOTG 199 

1 CURSOR X.Y 

160 PRINT リリ sa 

1 XX コメ イト 1 

15Q Yeyrl 

1 人 の 本 URSOR X.Y 

I 生生 

0 EP DD OO CS) THEN 2 
らい 内 IF (YY1) OR (YS2) TIMEN £24 
0 GUIU 15M 


4 GNDTU 1 と 


実行 する と 、^~x “が ガ ナ ナ メ 右 下 に 動き まま す 。 ご の プロ グラ ム で ば 、0W 細 
SOR の X( ヨ コ ) と Y( ダ テ ) の 位置 を 、 変 数 人 X、 Y に お きか が えて 変化 させ 讃 
いま す 。 

まだ た 、 行 番号 160 で 、 前 に 表示 し だ ` * "を スペ ー ス で 消し て いま す 。 香 
番号 2IO、22O は 、 キ ャ ラガ 画 画面 の 端 に まだ とき に 、 ま た 初め が 5 
ぐり の 返す よう に 判断 させ て いま す 。 「 

we 








の キャ ヤラ が ガ 動 < 


4 の 人 角度 で 
落ち て イツ 


ナナ メ 右 下 へ 
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1 X>36 Mi 
た いっ た こ ネ 刀 め の 


4 友 暑 に 戻る 3 < 但 還 隊 間 Sc 


前 の ペー ジ の プロ グラ ム の 行 番号 !70 と 18O を 、 次 の よう に 変え る だ 
け で 、 キ ヤラ クダ は ナナ メ 左 上 に 動き を ます 。 な ぜ 左 上 な の が や それ は 170 
と 180 に ある 一 1 と いう 数 字 で す 。 こ れ は 1 つ ず つ 減 らし て いく ぐ 、 つ まり 
X( 有 ヨコ) 方 向 療 つ 療 らら 人 、 YY( タ 7) 過 則 必 づつ 届 の へ の UID の の MM 
ら 、 結 局 “*%” は を 上 へ 秘 動 する こと に な り ま す 。 


a 


の の JiN 本 ああ ん ナナメ を 上 も パッ チリ ッ ア 


adi 1 RR 
« A eos > ts 
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1 剛 較 REM 導 
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Ci 


190 CEURSDR X,Y 
人 RINT 

Mj 1F (XX1) OR CXTO) THEN A440 
22 IF (VC10 OR CY) THEN GS4O 


2 MIU MM 
A DUI 」 し AM 


今度 は 
Jp つて も いい ぐ ヨ 











2 キヤ ラグ ツタ が 動く 


YR 
1] つ 飛び に スキ ッ プ / 


前 ペー ジ の プロ グラ ム 中 の 行 番号 170 と 180 の X と Y を 1 つ ず つ ふ や 
レ だ り の 減ら し を りす る だ け で な ぐ 、 次 の よう に 2 つ ず つ 減 らし て みる と ど 
つつ は る に し よう つが 。 

*2・6 スキ ッ プ を させ た か っ た ら 


| EEM 6p DU7V9  D KM 
よ 46 i 職員 
LE na Yes 

1 4 記 (UN に MM 本 

150 CUREOR X VFNT " 『 
| 

| 
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NAM UN Xl Hb ri 
hv OR THEN っ ag 
LIU XVINE NM 1 

『\ 1 
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FOR Ts1 TO 44NEXT T 


MI 1 の | 


ベビ ー に ビデ ツメ メ 


速く 移動 する 











1 つ 飛 びに 、 ナ ナメ 上 に 動い て いこ は ず で す 。 い つて みれ ば 、 ス キッ プ 
し な が ら 階 段 を 上 が っ て いく ぐ 感じ で す 。 | 

大 きぐ 動い て いる の で 、 そ の 選ん 速く な っ て し まい ます 。 そ こ で 行 番号 
210 で カウ ント を 入れ る こと に より 、 時 間 か せ ぎ を し て 調整 を し て いま す 。 
っ これ は 、 次 の 位置 へ 移動 する だ びに 40 ず つ 数 えて か ら 行 き な さ い 、 と いう 


意味 で 、 何 ガス ゴロ ググ ク と 似 て いま すね 。 





この よう に 、 歩幅 を 大 きく する と 、 速 さも グー ン と 違 つ て きま す 。 ご の 
プロ グラ ム の 行 番号 I60 と 170 の 「 歩 幅 」 を 変え て いけ ば 、 い ぐら で も 
速く な り ま す 。 


ro 








ど PF ヤ ジグ クダ が 動 ご 


mmmPePnrcmsenev tr 
角度 を 変え て 動か す 


も ちろ ん 、 角 度 を 変え て 動 ひ すこ と も で きま す 。 
*2・7 急 角 度 、 ゆ る い 角 度 も 自由 自在 
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上 の プロ グラ ム を 実行 する こと 、 キ ャ ヤラ クダ は X 方 向 に 3、 ヤ 方 向 に ー 1 
ずつ 動き ます 。 行 番号 16 の と 17 の の 3 と 1 を 、 他 の 数 字 に し て み ま し 
よう つ 。 有 角度 を 変え て 動 ひ すこ と が で きま す 。X※ の 値 を 一 定 じ に けれ ば 、 イ テ 
に 動き ます 。 ご これ で 、 ダ タテ 、 ヨ コ 、 ナ ナメ 上 自由 自在 に 動 ひ せま すね 。 


> で 
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rmeemeeonPrnres 和 PP 
速 さ を 変え て 動か す 


キャ ラク ノダ が 、 だ だ 行 つ だ り 来 だ り し て いる だ け で は 面白 ぐ あ り ませ ん 

。 ご ご で は 、 キ ャ ラク の 動く 速 さ を 変え て み ま す 。 ま ず は 、 ス ロー モ 
ーー ツ Mi 

*2・8 ユック リ 走 ちら せ た いな ら 


1 REM et 2。 昌 ky 

119 REM knx 1u2 リ UID XX 
1 

IS FOR Im TH 36 

14M RUKSOR TJ 


(MM ll | 

oN LUN | 01 IM MIULX「 
MME 1 

ll Cll (2M 


この プロ グラ ム を 実行 する と 、 “0⑧” の 動き 方 が さっ つき より ゆめ つぐ り に な 
り ま す 。 ご これ は 、 行 番号 160 の FOR~NEXT で 時 間 か せ ぎ を し て いる の で 











の キャ ラク タダ が 動く 


選 ご で は 、 変数 が 1 50 まで に な つて いま す が 、 50 の と この を も る と 
大 き な お な 数字 に する と 、 よ り の 遅く な り ま す 。 逆 に 、 小 さ な 数 字 に する と 速く 
な り 、 行 番号 160 を と つて し まう こと 、 一 番 速 ぐ な り ま す 。 そ れ よ り 速 ぐす 
る に は 、 す で に 述べ だ よう に 歩幅 を 大 きぐ する 方法 が びあ り ま す 。 

数 字 を 変え て 、 い ろ い ろだ めし て み ま し よう つ 。 


行 番号 I60 を 次 の よう に 変え て み ま し よ つ 。 
2 > 9 だ ん だ ん 洒 ( が つて だ たい 


1 際 REM 和信 半 人 の 衝 
110 DEN Xt OT (M( bd HN 
1°M CLS 

1 FDR 1 TH 36 

149 CURSR 1,15 

15 切 FRTNT" 草 り 

160 FDR Tm1 TO ITw2rNEXT 

17g NEXT 1 

18M BOTD 1 


*2・10 だ ん だ ん 速く な っ て きた …… 


9 軌 RREM 半 導 放 合 1 較 六 
11 REM MK の 7 ンタ ルン ヤク ナル 団 久光 
12 LLS 

13 FOR Im TH 36 

140 CURSDR 1。15 

5 FRTINT" 「 是 け 

162 FDR T=1 TO 72ーTk2kNEXT T 
17M NEXT 1 

18 BOT 120 


プロ グラ ム 2Z・9 で は 、*@⑧ “の 動き が だ ん だ ん 遅く な り 、 プ ログ ラム 2・10 
で は だ ん だ ん 速く な つっ て いき ます 。 こ れ は 、 1 回 ご と に 待つ 時 間 を 心 や し 
て いつ だ り の へ らら レ で し の な りり で もい めか らら て ひ 。 

ーーーー タク 
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TYP 
跡 を 残し て 動く 


タテ 、 ヨ コ 、 ナ ナメ の 動き 方 は 、 ご これ で わか つ だ と 思い ます 。 ご の 動き 


方 の 基本 に お まけ を つけ て 、 も つう 少 し 面白 くし て み ま し よ ょ うつ づ 。 
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移動 の 足跡 を 残し た い の な ら 
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の プロ グラ ム ば 、 (の 勤 い 礼 あ ざ に 、, 


代 め 人 避 0) 








iM 


* 
" 
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人 
HH 
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^ の 足跡 を 残し て いき ます 。 
これ は 、 行 番号 150 で 今 ま で は スペ ー ス を 使っ て“* "を 消し て いま し だ が 、 
/ を 表示 する よう に し だ だけ で す 。 








つづ 


キー で キャ フク ツ ダ を 操作 する 


止め だ り 、 動 か し だ り … キ ミ だ け の 暗号 を つく つちや ゃ おう / 








スイ ッ チ オン / する 前 に 


画面 上 を 、 キ ヤラ ブタ ガ 勝 ま に 動 きま わる 

だ け で は て 面 加 0 00 の ト /(( あ は 6 
は り 、 動 ひび し だ り 、 止め だ り 、 万 向 を 変え だ 
り を キー ひど うつ で 所 作 レ しだい や の で 9⑨。 で ご 
で 、 次 は キヤ ラグ タダ の 動き を 、 キ ー で 操作 す 
る 万 法 を 紹介 し ます ね 。 


キー で スト ッ プ させ る 


ダテ プー 


キー ひと つ で キャ ラク の 操作 を する に は 、 INKEY$ を 使い ます 。 まず 
は 、 動 いて いる も の を 止め て し まう 、 簡 単 な お プロ プラ ム か ら 見 て み ま し よ 


em 


5 
*3・1 INKEY$ を 使っ て 止め ちゃ お う 


MOI MD A 1 MK 

11 PEN WCA 1M by Tl TT RY 
1 LLS 

19W UR lml [() shEA! I 

14 HKRUNI 0'* 

1 軌条 証 TNEEY 事 

14 IF 月 あ 3 IMEDU 140 

170 PRIND 51M0 


実行 する と 、 画 面 に は 次 ひら 次 へ と “@” を 表示 し て いき ます 。 ほ お つ 
て お ぐ く と 、 い つま で も @ を 表示 し 続け ます 。 ご こ ご で 、 ご の キー で も か が まい 
ませ ん か ガ ら 、 キ ー を 1 つ 押 し ます 。 キ ー を 押す と 同時 に "STOP" を 表示 し 
て 止ま り ま す 。 キ ー を 押し だ か が ご どう つか ガ を 判断 し て いる の は 、 行 番号 150 の 
INKEY$ こと 160 の TEFーTHEN で す 。 





は や く ぐ く 止 め な いと 
画面 が いっ ぱい に 














ささ キー で キャ ラク を 操作 する 


5 
ギー で お 


次 は 、 キ ー を 押す と スタ ー ト する と いう プロ グラ ム で すき 。 
* 3・2 どれ か 1 つの キー を 押し て …… 


L000 MK に II 2 し NK 
1 生 四 有り 間 HH 半 区 : 凌 EPMPECMM0E た EEHEHHH 細 光導 


sors 


1 GUILD MM 
1 DR A YIPNRIN)] 


18MM 1F XN OR X227 THEN SS 
199 IF VIG OR Vion THEN 23M 
2 の CURSDR X,YIERTNT a 
21 加 FOR Tel TD CDMNEXI 「 
2GW BOT HM 

93 fA TNEEY 

” 54 1F fe THEN 23O 

っ wm の BOTD 120 


上 の プロ グラ ム は 、 実行 し た だ け で は 何 も 起こ り ま せん 。 ど れ か の キー 
を 押し て は じ め て * : / ガ 飛び 出す レ し かけ に な つて いま す 。 そ の 牧 密 は 、 行 
番号 230 と 240 に あり ます 。 つま り 、1IN KEY$ が 働く こと 同時 に 、“^# “が ナ 
ナメ 右 下 30 度 の 角度 に 動い て いく と いう も の で す 。 


この よう な INKEY$ の 働き を 生か な し て 、 キー を 押し だ ら ゲ ー ム が ガ が スター 
ト に する と いつ よう に し て みだら ご どう で し よう 。 画面 は の せ て いま せん 。 あ 
な だ 上 自身 で 確 が ひめ て みて ぐだ さい 。 ご これ は 、 便 利 に 使え そう で すね 。 


ー 2? 


gmfheGertdPrrosstPPocnea か ここ 
使う キー を 決め る 


し ガ し 、 ど の キー で も 押せ ば いい と いう の で は つま ら な い が も し れ ま せ 
' ん 。 ご どう せな ら 、 は スタ ー ト 、 TI は スト ッ プ と いう ふう に 、 キ ー を 決め 
て し まい だ いも の で す 。 そ ご こ で 、 特 定 の キー を 使 つ て 操作 する 万 法 を 考え 
て み ま し よ つ 。 
*3・3 |SS& は スタ ー ト に 決め ちゃ え 


1 REN WN 0 0 ルルル 

1 NMM tt NO 020 ML A WP 
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1 は AE YS 人 

1 邊 向 BHTU で 向 則 

1BM DUNSIKR XYIFPRUNT' 「 

16 Xn イト 

1./ YO 

MM up Xl UN pn IMEKM RM 
190 1F YE OR YE2S THEN 230 
0 CURSOR X YiFRINT NN 
alMW RUN [sl 1U 2OINEXT | 
nN UITLUU 1 

に EYE 

人 1h EL THEN JJ 

as LUI 1 


今度 は 、 回 を 押し だ と きだ け "“*« "が 飛び 出し ます 。 他 の キー を 押し て も 、 
ウン と も スン と も いい ませ ん 。 ご これ は 、 行 番号 240 で [SI 以外 の キー ガ 押 ぐさ 
れ だ ら 、 も う 一 度 230 に 戻 つ て 正しい キー を 押し な さい 、 と いう も の で す 。 


|S が 押さ れ て は じ め て 、 行 番号 120 に 進み 、 動 き 始 め る の で す 。 
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3 キー で キャ ラク を 操作 する 


アン 
特殊 キー を 使う と 


My 
らし く な る 
文字 キー の ほか に 、 に ETI[fULO な どの 特殊 キー を 使っ て キャ ラク 
2 を 操作 する と 、 か な り そ れ らし こく なり ます 。 


と 円 を 使う ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 2 


まず は 、 に 中 を 使っ つて 、 を を 右 に 秘 動 する プロ グラ ム を 見 て み ま し よう つ 。 
※3・4 矢印 の 向き が その まま 移動 する 方 向 に な る 


1 個 頒 世に E 陸 半 作 半 計 人 甘 交 
11 例 REM 義和 トニ イク 7 カナ テー 4 
1 な 9 PLS 

1X XaiYh1 

14 GDTD SS 

15 CURSOR XjYgFRINT' " 


17MM IF X7 THEN XM 

1 人 PF X27 THEN 2 ス / 

19W CURSOR XTAIPRINT | 

人 人 人 率 二 械 上 EEY ま 

1 IF まま ECEHR ま (2 は ) THEN DXAS1 
な の 切 1 ド EEDHR ま (2 の ) THEN DX テー1 
2 GOUT 15M 


は 右 に 移動 し ます 。 反 対 に 、 思 を 押す と 左 に 移動 し ます 。 


も つと も 特殊 キー は 、 文 字 キ ー な どの よう に ぃ (ダブ プル クォーテーション ) 
で 囲ん で 指定 する こと が で きま せん 。 “<” と か “1^ に は 、 で き な い の で 
す 。 そこで 、 キ セラ クタ コー ド を 使い ます 。 特殊 キー に も 、 それぞれ キヤ 
a 





ラクダ コー ド が あり ます 。 だ と えば 、 行 番号 210 で 指定 し て いる (286) の キ 
ヤラ クタ コー ド を も つ キ ー は 、 中 | で す 。 行 番号 220 で 指定 し て いる (29) は 、 
に の コー ドド で 


ちな み に こ 、 そ ぞ その他 の 特殊 キー の キ セ ヤラ ノダ コー ド は 、 次 の よう に な つて 
いま す 。 
@ 特殊 キー の キヤ ラク タダ コード は こう な つて いる 
キャ ラク の タダ コー ドド | ーー 台 


tt rt tr 


4 NU MA 


ーー ペー ボー ペー バーーー ヤ ーーー バー ジャ ーー トー ニー バー ペー トー バー や て と に ーー ストー トー キトー エーーー サー 











RRB 


カー ソル 以降 の 区 字 を フリ ガイ 


ーー バー パー ドー パパ ーー ヤーー バ ーー パーーー バ ーーー バ ーーー バ ーーー… 


HAP ND 
LF ライ ン フ ィ ー ド 
HM カー ソル を 左上 端 に 戻す 


EOD OVOSISTODS TIRING CGS IIIA CNT AED ANNOTATION ETT NII TITS NI UTS VOI TNL OTRO OS 


OLR 四面 の の リウ ーー 
13 | CR キャ リッ ジリ ターン 
14 | カナ ー 英 数 字 切 りえ 
15 | 。 ノ 画面 を キテ キス トゥ グラフィック 切り カ え 
16 | 標準 文字 サイ ズ 
17 | 横 2 倍 文字 サイ ズ (SOREEN 2) 

18 |INS イン サー ト 

19 | キー 入力 (ヘーZ) シフ ト な し 大 文字 


り () ルル (ーーZ) シノ ト な し 文字 














ライ ン を クリ アレ カー ソル を 左端 に 戻す 
UE /(/( クリ 
23 | GRAPH キー 入力 ブラ フ モ ー ド < 英字 切 損 
24 | フク リック 音 の ON…OFF 急 損 
うつ カー ソル 移動 
MC 00 // リノ / 
IT 00 10 / リリ 

9 | リル 








tN 
や 








3 キー で キャ ランタ を 操作 する 
前 の ペー ジ の プロ グラ ム に 、 次 の よう に 行 番号 205 を 加え て ぐだ さい 、。 
*3・5 キー を 押さ な いと 動か な い 


1 較 較 RE 公介 語 。 還 半 半 

11 ロ 9 REM wt キー ワウ ゴリ リト ウ コ TTY XY 
12 條 CLB 

IO (0 ii 

14 GOTO 2 

1 CURSDR XYIFRINT' " 

16 XKTDY 

1729 IF NN THEN Xp 

1B IF XS7 THEN X07 

190 EURSRR X YPRTINT NG 

OO aeTNREYN 

0 TF 折半 0 THEN 人 回 

21 TF A =CHRE (2B) THEN DXir1 
の の 0 TF 各 mCHRE (ED) THEN DX=ー1 


ee 4 


Pl GDL i 


“=: 


キー を 押す と 動く 


* を 動か す キ ー は 
「 キ ー」 に あり 
な ん ちゃ っ て / 





上 の プロ グラ ム を 実行 する と 、 キ ー を 押し て いな いと き (= “~ “) は "#? 
が ガ 動か が なぐ な り ま す ( A$ =INKEY$ )。 行 番号 の 200 と 205 の 間 を 行 つた 
り 来 太り と いる さと な る か ⑤Q き 8 | 

まだ 、 反 対 に キー を 押し つば な し だ こと ~# "が 動 ひ の な いと いう ふう に も で 
きま す 。 上 の プロ グラ ハム の 行 番号 13O0 と 205 を 変え て 、 行 番号 20 6 を つ 


ググ 








壮大 2 て 直人 の 0 の 0 グロ リウ ん ム ん の を まれ びび 。 
*3・6 一 部 を 変え て みよ う 


1 PEN XXK Da KEK 


1 て 内 Xs Yr Em 
14n BOTO SW 


CO lmTNEEY ま 
2B5 TF rrHB ま THEN SO 
ne 
219 1F 人 生 mCHR ま (SB) THEN DA 


上 の プロ プラ ム は 、 キ ー を 押し つ ぱ な し だ と ~* “は 動き まま せん 。 た 
hh すす に は 、 キー を 回 ずつ 押し て こく だ さい 。 の の し て の の k 人 る の が な とい 
うと 、 A$ に は 押し だ キー、 BB に は 前 に 押 し 訪 二 ーー ガ が 入 つ て で て いる か ら な の で 




















1 つ を に 動く 


マレ は) 家 A$ が 人 翌 か 
休 ネ な い [ 思 | て な いて キ 
A% が B$Y 
CE そば 
第 j ヵ か な い ゴ 














うつ キー で キャ ヤラ クタ を 操作 する 





に 所 ItTJI で 上 正 右 に 動か が す ーー 


に で を 右 に 動 サ すす プ ログ ラム を 、 も う 少 し 改良 し て 、 [人] で 上 下 に も 
動く こよ つ に し て み ま し よ つ う 。 
KN3・7  R あ 用 回 動く よう に し た いい 


1 内 REIM 半 導 衝 うさ 。/ 基 害 

: し の RE RR 四則 の WO の WDM 7 20 OWN 売 
2 (NM 

ki i 

1 叶 回 BHT MN 

Ll ULE iR XYEPRIND 

Ln A X+DX 。 WEY PUY 

まん MM PRI NEN AM 

MURUA IRM RNIN 

AZM LMO0WUMW OUMEN WM 

eMM PY NE HEN, Ya 

Mh DR 2 YI i 
EY 生ま 
ld LP Nm OU IMRM SM 

必 全 入 ユル トド 出し (0) HEN DA UY 
J エト お に RE (の 9) (MEN DXAWTLISUVMM 
の LP 朋 生 し HK ま ( う 婦 ) 1「HEN Yili 
プー 1F 人 * ま EDEHR ま ( さ 1) THEN DYE1j DX 
AO GUiNU L130 


上 の プロ グラ ム を 実行 する と 、 [Llfl に を 使っ つて 、^~ */ を 上 下 左右 に 動 
か すこ と が で きま す 24。 行 番号 240~ 270 で 、 炊 の よう な 処理 を し て いま す 。 





ーー 上 の プロ グラ ム の 行 番号 1 150 に スペ ー ス を 指定 し て あり ます 
が 、 代 わり に " 画 " を 入れ て み ま し よ ょ う 。 





ネ *※3・6 


1 隊 居 


ee 


1 


ECR 


UTU 


1 ア 回 
1 7 


た 





簡単 な 絵 が 描け る 


REM et D8 ts 
REM en 7LLL TT A kW 
LL 

i 

GUIU ©ild 

LUMKGURN KJ TAFRIMNI 回 
XXTDXIYmY+DY 

IF X< THEN Xs 

TF X137 THEN Xa87 

[IP Yi HEN Ye 

UN YUMN ED Yi 


CURSOR X,YsERTINT NG 


FP INTO IMEN 、M 


CO 


TIF 生ま mDHIR ま (CB) THEN DX)iUDY テ EQ 
1F QAEmCHR ま (PD) THEN DX デー1EUDYEFM 
TF 内 ま pmDHIR ま (は ) THEN DY モ セー11 DX メデ 
TF QA まじ HREF ま (S1) THEN DYE1LDXm 
NN 1 OM 


ご これ も で や 
立派 な 繧 だ ゴ / 


プロ グラ ム を 実行 する と 、 [TL に | で ** / を 動か し て 簡単 な 絵 が 描け る 
よう に な り ま す 。 ご これ は 足跡 を 残す 働き (40 ペ ー ジ 参照 ) と 同じ 原理 で す 。 


2 一 














3 キー で キャ ヤラ クタ を 操作 する 





娘 [ に | を 使 つ て キヤ ラク を 動 が す 


も う 1 つ 、T[L に に を 使っ つて キャ ヤラ フタ を 動 ひ す オプ ログ プラ ム を つこ つて み 
まし た 。 ご れ も 長 い プ ロブ ラム で す が 、 辛抱 し て 入力 し て みて こ ご だ さい 。 
きつ と 面白 い 画面 が 現われ る は ず で す 。 

* 3・9 こん な 面白 い 画面 が … 


0 届い 

8 PM A AMOAA 9 OK 
1 DLRLLN DLNILLS 

nl XS Ym 
3 LliROIOR XY2 INIMNI A 

⑳ 品 PNPE YE 

GO Lb 4 が UMCWNUMM) TMHEN | 上 I i GUSLR MA 
oO 00 ん 0 "LPRE CR IN は Ti JI MM 
UW oF ZED が し HR ま (5 の ) THEN Em ST 1 LOUN MM 
PO kK > MINNA(2LU) THREN OO 5 LS MM 
MI IP 2 0 THE N 0M 

が に 1 | L " kk) 

lM UU Uf XN XuTAHPRINILMRTE (00) 

AA TE PA UR ん AMAMO THEN XXAOE 
こっ MM DURGLNR AJYIFPNINTI A 

c7M PE TLURN 

AA 誠 拓 | 上 に | NN SR Se FR NN ky 

4 LURGLUIR ALYIPRINIL I 汗 【 避 ) 

cl TT 「 Ys = UN YOW1OM TITHENM リキ YE 
QW UNIMN KJYTIDRAIUMI "A 

っ 7 RILURIN 


プロ グラ ム を 実行 する と 、[TIL に を 使っ て"A“” を 上 下 左右 に 動か すこ 
思 び でき 示す 4 


之 度 は 、 キ ヤラ クダ が ちよ つと 変わ つ だ 動き 方 を する プロ グラ ム を 紹介 
し ます 。 





シス 


※3・10 キャ ラク タ が 変わ っ た 動き を する 


ら REFM XX 2。、1M 罰 


7 RE ヒー キリ エイ リア 7 の 才 光 光 
1 し し LO Ri 

AM し LION XYIHPRINTD  ( / 

EY ま 

A 共 1F 2 ニニ ビ HR (の 日 ) THE 和 PH EsliGODSLEB 1 
らち 1 ドド / ま DMR (2 の 7) THEN En tnUGLIR 1MM 
ム 切 1F Z ド ECHR ま (12) THEN ビニ エーCEIGOUSUE MO 
ソ 和 M 1F 7/ キ EDHR ま (B) THEN ヒポ ー61 DDGUR 2 
MN DUIU 3 

)WM し UMNNMRAJYOPMINU WM 

110 FOR Ne TU JUNMEXI か 

1159 XT 

IOM CURGURRX YAPRINT 

1 PRETLURAN 

アロ DURNSUNRXS YEPRINL Tm 

2 YOYTER 

NAM CUNGENX TIPRINL 7 

ハロ FOR Me TO SNEXT 

N49 CURSDRA TIPRIN (WW 

5 YaYrb 

on じ URSOUNX YEPRENT か 

ed は MM RETURN 







プロ グラ ハム を 実行 する と 、 に 己 を 使っ つて UF 〇 を 左右 に 動 ひ すこ と が で 
きま す 。 さら に 、 を 押し な が ら 旧 を 押す と 、UF 〇 が 小さ く ジ ヤ 
ツル し 、 を 押し な が ら 旧 を 押す と 、 大 きく ジ ヤ ン プ し ます 。 


WE oii 


コン ピュ ー タ ・ グ ラフ ィ ッ ク 


CO に アタ ッ ク / 


ー ム ハ の キャ ラク タダ 、 痛 景 づ くり の テ フ ニ ッ フ を つか も う / 









スイ ッ チ オン / する 前 に 


ここ で は 、 画 面 上 に こま か い 点 を 打つ こと 

に よっ つて 図形 を 描き ます 。 ゲー ム に は 、 キ ヤ 
ワウ タダ だ は で や 汰 、 月 本 や め り ま の ん 。 で 
紹介 する ゲラ ウイ ツク の デル ニッ ク 存 便 あ て 、 
きめ の ご こま ガ が い 繧 を 描い て み ま し よう 。 








a 
も う 1 つの 画面 _ グラ フィ ッ ク 画 面 


「 お 父さん 、 コ ンピュータ で お 絵描き が で きる つて 間 い だ けど 、 ホ ント 
て CR 

「 ウ ン 、 で きる よ 。 で も ネ 、 今 まで 説明 し て きだ も の と は 別 の 画面 を 使 
わな くち ゃ いけ な いん だ 」 

「 フ ー ン 、 で も 別 の 画面 っ て いう けど 、 テ レビ に は 1 つ し か 画面 が な い 
じゃ な い 」 

r こ こ が マ イコ ン の いい と ころ な ん だ 。 要する に 、 切 換え スイ ッ チ 1 つ 
で 別 の 画面 が 登場 する つて ワケ な の さ 」 

「r へ えー、 よ くわ から な いけ ど 、 何 だ ガ 楽 し そう だ ね 」…… 


そう で す 、SEGA SK-1100 に は 実は 、 の つの 画面 が か ある ん で す 。 そ れ 
は テキ スト 画面 と プ ラフ ィ ッ ツク 画 面 の の つ で す 。 今 まで の プロ ブラム で 使 
っ て い だ の の 人 る 5 ち の テキ スト 画面 だ 区 記し 大 。 

テキ スト 画面 に つい て は 、 29 ペ ー ジ で 簡単 に 説明 し まし だ が 、 こ こ で も 
う 一 度 、 画 面 に つい て 考え て み ま し よう 。 

物事 を する に は と に か ご 初め が 大 切 だ と いい ます が 、 画面 で も 元 の 位置 、 
スタ ー ト 地点 が あり ます 。 画面 の を 上 の 隅 が そう で す 。 こ こ を 原点 と いい 
数 字 で 0 、0 、 の 位置 を いい ます 。 よ こぐ 、 ゼ ロロ から の 出発 、 な ん て いい ます 
が 、 マ イコ ン の 世界 で も この リフ ツ が まかり の 通 つ て いま す 。 

そし て 、 原 点 か ら ヨ ココ 方向 を X 座 標 、 マ テ 方 向 を Y 座 標 こ いい ます 。 座 
標 と は 「 位 置 づけ 」 と いう こと で す 。 

テキ スト 画面 だ と 、 こ ご これが タテ 24、 ヨ コ 38 の マス 目 に 分 か れ て お あり 、 グ 
ラフ ィ ッ ク 画 面 で は 、 休 と マテ 192、 ヨコ 256 の 点 に 分 か れ ます 。 

次 ペー ジ に 切換 え の し か だ を 図示 し まし だ 。 た めし て みて ご だ さい 。 


アン ee 


























4 
OCG に アダ ッ ツン ツ 
だ 


We 


リィ ッ 
4 ゴブ 
38 の マ 
スス 月 






3 く i ON に 
CI に て きい は 4 
チャ スト 重 面 


易 誤 宮 邊 高 
bh と 
、* IshzFrlrlessag 
に 
IGG 


PR 
INT CHR$ も (15) 


ゝ 7 





ブイ ツン 画面 を 
こ 変 える に は 、 
さい 。 


py 


面 | 
だ 


ツ グ ツ 画 


ざさ 同人 所 を 動じ し で 、 人 の 
画面 すら グラ フィ 
フ ム を 入力 し て ぐ 
MM UMNIM IM 


es 
【 
NM 
NEN 


pi 
アミ の 目 も よう を 描く 
iW REN RR FN 


1 


リー ン 


SCREEN を 使い ます 。 次 の プロ グ 


1 


で は 、 議 よ り RUN、 実 際 | 


使 つ て み 衣 も よう 。 
I i 


* 4・ 








あべ 人 
2 Ac ゆう 
GE 


0 EODR 
44D LINE 


a 
も OM ME X 


な - 
= 


STEF 


"Kul 
| 


(Xx 抽 ) 
NN な 】 な ED 
Y= TH 19 


MLL AM 








A OOQ に アダ リップ / 
ご で アミ の 目 も よう の 線 を 引い て いる の は 、 LINE で す 。 行 番 号 140 
の LINE が ガタ テ の 線 、 行 番号 170 の LINE ガ ヨ コ の 線 を 引い て いま す 。 そ し 
i それ ぞ れ の 線 を X 涯 標 は 0 から 255 ま で 、 Y 座 和 標 は 0 か ら 191 ま で 、 
FORNEXT で 繰り 返し て 、 ア ミ の 目 も よう を つこ っ て いま す 。 つ まり 、 
画面 いつ ぱい に アミ の 目 が の が る よう に な つて いる わけ で す 9。 
行 番号 I2O に 、 プラ フィ ッ ン 画 面 を 表示 する SCREEN が あり ます 。 
ご の SCREEN に ちよ つと ま を 加え て み ま す 。 
行 番号 120 を 
SCREEN 2,1 
に 書き 直し 、 行 番号 |85 と し て 次 の 行 を プロ グラ ム に つけ 加え まし よう 。 
185 SCREEN 2 ,2 
さて 、 ご こ で も う 一 度 プ ログ ラム を 実行 し ます ……。 
RUN と 入力 し て も 、 し ば らく は 何 も し ませ ん 。 少し 待つ っ て いる と 、 容 然 
画面 グ 変 わ つ て 、 さ き ほ どの アミ の 目 も よう が 現われ ます 。 


ウネ あか し を し まし よう 。 秘 究 は SCREEN に あり ます 。 SCREEN は 、 炊 
の よう な 指 走 に な っ うっ で いる の で TH 


SCREEN 表示 画面 , 書き 込み 画面 
(| 1 : テキ スト 画面 
2 (りり ウ ノル ソ 国 大 


つま り 、 行 番号 120 の SCREEN 2 , 1 は 、 テ キス ト 画 面 を 表示 し な 
が ら 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 に アミ の 目 も よう を 書き 込ん で いる と いう こと に 
な り ま す 。 

描き 終わ つ だ とこ ろ で グラ フィ ッ フ ク 画面 を 表示 し ます ( 行 番号 185) ガ 
ら 、 描 いて いる と ころ を 見 せな いで 、 画 面 が パッ と 変わ つた よう に 見 せる 
こと が で きる の で す 。 

ラク 


ルル と と:77 





と ころ で 、 グ ラフ ィ ッ ツク 画面 は 、 実行 が 終わ る と 自動 的 に テキ スト 画面 
に 戻っ つて し まい ます の で 、 行 番号 190 の よう に プロ グラ ム を 終わ ら せ な い 
よう に する こと も 和 部 れ な いよ うに し まし よ つ 。 

似 た よう な プロ グラ ム を も う 1 つの せ て お きま す 。 

*4・2 画面 いっ ぱい に 箱 を 描く 


1 切 只 REM 作 代 條 、 記 笛 江 江 

1 ] 以 REM 2 (| /) (OU ( 7 ) リ / ル 有朋 は M 
LM SOPEEN (ULD 

11M EOR XN TO CN 6 (0 

140 FOR 1 TD 1/M 5 し | MM 

1 LINMNE イイ リー メル 1 ロイ マイ ルコ) リロ 

120 IAI ( 

1/MM NE ん | X 

1 BIT EE 


実行 する と 画面 いつ ぱい に 箱 を 描き ます 。 だ めし て みて ぐだ さい 。 











“A OO らら に アタ タッグ / 


I Sai 
こま か い 点 を 打つ 


テキ スト 画面 は 、 ダ テ 24、 ヨ コ 38 の マス 目 が ひら で き て いる こと こい いま し だ 
が 、 記 の マス 目 の 1 ウ 1 つ は 点 (ドッツ ト ) が 多め 9 つ さ つま め 064 
の ドッツ ト か が か ら で き て いま す 。 そ の 64 の 点 を いつ べ ん に 指定 し ます か ら 、 目 
が あら ぐ な り ま す 。 

その 点 、 グ ラフ ィ ッ ン 画 面 は 1 つの ド ツ ト ず つ に 指定 で きま すか が ら 、 き 
め の ご こま が ガ い 繧 が 描け る こと に な る の で す 。 


ん 人 | TT EE 


0 i 













さき の RE CC tng 


いっ > ハ e ん に も 香 宮 さる っ の 大 ささ で 0 


相生 四 す 3 








RO ZT 
下 」』 衛 は まあ め ミ こまかい 
舎 が 直る の で 
あっ セ 


ンク 

















は で は ーー。 グ プラ フィ ッ ツク 画面 の 優秀 き を 、 こ ご ご で ちよ っ と 披露 し て 
み ま し よう 。 エ ヘ ン ノ 


簡単 な と ころ で 、 画面 に 点 を 打つ て み ま す 。 次 の プロ グラ ム を 入力 レヒ て 


みて ぐだ さい 。 
*4・3 点 を 打っ て みよ う 


' 


1 敵 人 RE 人 人 生 放 、 民家 党 

11 切 REM た 人 アリ アソ アン 天天 

CM SEREEN に 21 し LSD 

(3 RURR WW TU DO DE 19 
14U FORN Ye TO 19 SIEP 00 
1 POET CX YT 

14 当 EX Y 

12 NAT ん 

1 則 以 TD 1 回 


この プロ グラ ム を 実行 する と 、 下 の 画面 の よ つ に 、 点 が いつ ぱい に 広 が 
っ て いき ます 。 グラ フィ ッ ン ク 画 面 な ら で は 、 で すね 。 な お 、1 つの 点 が 1 ド 
ツ ッ ト で す 、 意 の だ め 。 


何 に 使え る か な ? 








ク グ 








A CG に アタ ダッ クレ / 


i 
グラ フ を 描く 


画面 の 座標 は 左上 が 原点 ( 0 ,0 ) で し た 。 ご の 原点 を 画面 の まん 中 、 つ 
まり 座標 で いう と (128,96) に も つて き て グラ フ を 描く プロ プラ ム ハ を つこ 
つて み ま し た 。 そ れ に は 、POSITION を 使い ます 。 

*4・4 座標 軸 を 描き , グラ フ を つく る 


1 較 罰 
1 1 四 
0 
1 
1 千 黄 
1 居 
1 避 誠 
1 / 妨 
1 は 妨 
1 ば 急 
| 
"1 
A 4 


eo 軌 


RE 仙 肖 生計 村 半 芝 革 

NEN RR (70 の 2 (7 ガル 誕 発光 
SUREEN INT 

し MLUN 7 

UNLIIDN CR M1 
LL iN (WUN、M) (12 WM) 
LINE (0 2M) (> ツ の ) 
し LU の 

rik Xl TO. 12M 

A 

JF ARSCY) リル ツウ THEN 2 の 2 
ob XY 
NAIL X 

DU 


この プロ グラ ム を RUN さ せる と 、 まず 初め に 下 の よ うな 座標 軸 を 描き ま 
す 。 そ し て 、 そ の あと Y マ = メ X の グラ フ を 描 ぐ こと に な り ま す 。 





X 軸 


の 
原点 (0.0) 


ク ググ 

















POSITION の 指定 は 、 次 の よう に な つて いま す 。 


POSITION (Xo YD) KP YON 
0 : X は 右 に 増加 , Y は 下 に 増加 
1 : X は 左 に 増加 , Y は 上 に 増加 


と こる で 、 こ の フロ グラ ム の 人 行 洗 営 190 の 穫 を 交え る け で 、 いる いろ る 
な グラ ノ フ を 描く こと が で きま す 。 を と えば 、 こ ん な ふう に ……。 


1 の 図 Yi 寺 当 較 Y 三 久 と 平行 な ( 〇 O,3O) を 通る 直線 。 


放物線 。10O の と ころ を 大 きい 数 に す 
る ほど 小さ い 単 位 の 放物線 が 描け ます 。 


190 VX X/1 四 


サイ ン 曲 線 。 


らら 切 )※ 層 軌 
学校 で 習 つ だ 公式 を 思い だ し て いろ いろ だ めし て み ま し よう 。 
ク グ 











ーー 


ーー 


a と ど タ ダッ ツ グ の ァ 


prep epi ORR 
連続 も よう を 描く 


POSITION の も つ 、 原点 の 位置 を 変え だ り 軸 の 万 向 を 変え る こい うつ 手 き 
を 利用 し て 、 連 続 も よう の プロ グラ ム を つぐ つて み ま し だ 。 
*4・5 画面 いつ っ ぱい に 花 を 描こ う 





1 REM MK 44。 抽 
110 RE tt イイ ワー /UULU 和 NM ル 半 
129 BCREEN SDLG 
13M FOR Xml TO GS BTEE 2C 
14 FDR Ys1 TO 17 STEF 2 
15 FOR DX= TO 1 
160 FDR DYm TO 1 
170 EOSITION (2 DX DY 
1 LINE ( ウ , ウ )ー(6。10 の ) 
19 LTNEー(1 四 6) LTNE- (の の ) 
A NEXT DY 
10 NEXT DX 
の 0 NEXT Y 
230 NEXT X 
C4 BHTOU 240 


この プロ グラ ム を 実行 する と 画面 いつ ば い に 花 を 描い て いき ます 。 


お 花畑 だ ./ 























ぶ て 、 プ ログ ラム の 中 で 、 実際 に 描こ と いう 処理 を し て いる の は 行 番 号 
180 と 190 だ け で す 。 
行 番号 180 と 190 で は 、 炊 の よう な 三角 形 の 花びら を 描い て いま す 。 


(6,1O) 
中 心 (1O.6) 
革 っ) 
POSITION を 使う こと に よっ つ て 、 ご の 花びら の 中 届 と 向き を いろ いろ 変 
化 さ せ て いま す 。 


行 番号 170 を 見 て こ だ さ い 。 POSITION の 変数 X と Y は 中 邊 を 、 変 数 D 
X と DY は 向き を 変え る 働き を し て いま す 。 
eDX と DY が 0 か 1 だ っ だ ら 


DX=O DX=O 
DY= 


の と き の と こと き 


Dr 


DX テ 1 
DY= 


O の と き 





ク ググ 











條 CC 区 PP タッ クタ / 


PP PetRTRIS7Eeedesssozaseaoo 
色 を ぬる 


三角 形 や 四角 形 、 円 …… い ろ い ろ な 形 を つぐ つて も 、 だ だ 線 と 面 だ け で 
は 物 足 り ま せん 。 三角 屋根 は 赤 、 突 は 青 、 山 は 緑 …… と いつ よう に 、 や は 
り 色 を ぬ つ て こそ 、 グラ フィ ッ ク だ 、 と いう 気 が レ まず ね 。 


この と き に 、 す ご い 力 を 発揮 する の が 、LINE と PAINT で す 。 

だ だ し 、 LINE に は 選ば BF (Box FI 箱 の 中 を ぬり つぶ す ) と いう も 
の を つけ な けれ ば な り ま せん 。 し か も 、 LINE が 通用 する の は 、 四 角形 だ け 
な の で す 。 


その 点 、PAINT は 、 四 角形 は も ちろ ん 、 三 角形 、 円 、 そ の 他 の 形 に も で 
きま すか ガ ら 、 大 変 便利 で す 。 PAINT は 、 囲ま れ だ 部 分 を ぬる と いう 働き を 
し ます 。 と ころ が ガ が 、 こ の 囲ん だ 線 ガ が 途中 で ちょ よっ つと で も と ぎれ て いる と 、 
色 が は み 出 し て し まい ます 。 ご 用 届 、 ご 用 羽 。 

*4・6 赤 、 青 、 黒 …… いろ いろ な 色 で ぬる 

lu RE に 次 

11 RE ND エー イロ 9 を 

1 OREEN で で 5 ピピ し 65 「 

1 nM LAINE (AM 2W) (1 6 る 0) 0 1 

1 LINEI(1 AP の 0) (18 。 2@) 。 。 に 

1 呈 訪 LTNE (B 軌 。B) (14 四 。 1 2 

16 FAINT (BB1。 昌 1) 。 晶 
170 DT 1/7 


で は 、 こ の プロ グラ ム を 実行 し て み ま し ょ う 。 


A 





中 な に 色 に し た い ? 


上 が 画面 で す が ガ 、 こ れ も 実 際 は 赤 と 青 、 黒 の 3 つの 色 が つい て いま す 。 
行 番号 130 の 1 、140 の ら 、!50 の ら な ご ど が 、 色 の 番号 な の で す 。 
な お 、 色 は 次 の 数 字 で 表わし ます 。 


と う めい 


透明 

上 

緑 

うす い 緑 
ご い 青 
うす い 青 
こい 赤 
水色 

赤 


EN kh GO DD ご の 


RN 


9 
10 
11 
2 
13 
14 
15 


うす い 赤 
こい 黄 
うす い 黄 
こい 緑 
マゼンタ 
灰色 

白 











4 司 に アツ ツア 


PP 
ぬっ た り 、 消 し た り 


絵の具 や フレ ヨン で は 一 度 ぬ りつ ぶし だ も の の 上 に 、 ち が う 色 を ぬり 重 
ね る こと が で きま す が 、 コ ンピュータ で は それ が で きま せん 。 ご この よう な 
と き に は 前 に ぬ つ て あつ だ 色 を いつ だ ん 消し て か ら 、 も う 一 度 ぬ る と いう 
や り 方 を し ます 。 ご これ に は 、BLINE や PRESET (画面 上 の ド ツ ト を 消す ) 
を 使い ます 。 

で は 、 次 の プロ グラ ム を だ めし て み ま し よう 。 

*4・7 一 度 ぬ っ た も の を 消し て 新しい 色 で ぬる 


回 較 RE 信人 証 上 、 プ 避難 

1] 届 REM 0 エエ の T 中 キテ" キル 招 交信 
iuM PURERN / 1 し 0 

IAM LINM (MAMIGOMN (0000 0/ 0 
14M HLINE (MM)T(AIMIIOIU) MT 
kW PUN ん MM TO 02M DI ト LU 1 

1QM EUR Yd 1U 1/M HITE 10 

17M NDL( (XT 

1 PbRAD Y 

2 NEXT AX 

OLINE (00600. 6 (C100 1) IF 
NUM BLIDNE (0 17 111), MI 
2 OUTD DAM 


画面 は の せま せん が 、 こ の プロ グラ /、 を 実行 する と 、 一 度 ぬ ぬっ だ も の を 
潤し て がら 、 次 の 色 を ぬる と いう コン ピュ ユー タ 独 特 の 方 法 が わか り ま す よ 。 


クン 
















i egies pe ae 
山 を 描く 


線 の 引き 方 と し て 、LINE を 使っ て 点 と 点 を 結ん だ り 、 そ れ を FOR~ 
NEXT で こり 返し て 、 ア ミ の 目 も よう を 描い た りす る 方 法 を みて きま し だ 。 
と ころ で 、 線 で も 不 規則 に 折れ 曲 が つ て いる 場合 お ど は 、 ど うし た らい 
い の で し よう 。 だ こさ ん の LINE を 並べ て 点 と 点 を 結 わ で いつ だ ら た い へ ん 
で す 。 そ こ で READDATA を 使 つ て ラフ ラク と 描い て し まう 方 法 を 紹介 
レ ま す 。 な お 、HREAD と は 、DATA 文 の デー タ を 読み こる と いう 意味 を も 
てい 吉谷 。 

も し あな だ が 、 山 の 絵 を 描き だ いと し だ ら 、 ま ず 文 房 具 屋 さん で 方 眼 紙 
を 買っ て き て くだ さい 。 そ し て 、 下 の 図 の よう に 線 を 書き 、 そ の 座標 を メ 
モ し て お きま す 。 





141.67) 


( 167. 8 ) 





C63,112) 





(165 1O5) 


の ? 





A の 6 し じ ア タツ / 
*4・8 山 の 稼 線 を 書く 


1 関税 RE 符 症 年 中 回 半 

)1M REN WWW TU r ズ ト 7 ub 7 MM 
ll GULUNEEN Med DL 

NM ULMIO の 

MM に IME CI CD MM) 1 6 

lk REMU XY 

0M POb lL (KC 

AZMM REND XY 

EN XM HE GUOTU (0M 

17 LE CRAY 。( 

MM lI 1/M 

TA i 0 6 / 
wae DALN NM OO 4 ULIMY0MMMMM LUVMDI TA 


上 の プロ グラ ム を 実行 する と 、 下 の 画面 の よう に 山 を 抽 き ます 。 


小さ い 山 、 大 きい 山 、 
ゆ 以 MM が 





行 番号 2Z10 ガ ら 結 び だ い 点 の 座標 を X 座 標 、 座標 の 順に 並べ て いき ま 
す 。 デー タ の 終わ り に 一 1 と ある の は 、 行 番号 180 で デー タ が 終わ つ だ か 
ご つか ガ を 判断 する だ めで す 。 

ご こ ご で 、 行 番号 210 か ら の デー タ 部 分 を 書き 変え る と 、 自分 の 好き な 総 
に する こと が で きま す 。 マ ツタ ー ホ ルン で も 富士 山 で も 自由 上 自 企 で す よ / 

ク ク 





i ei 
キャ ラク タ を 大 きく する 


プラ フィ ッ ク 画 面 で は 、 キ ヤラ フタ の ヨコ の 幅 を 大 きぐ する こと が で き 
ます 。 次 の プロ グラ ム を 実行 し て み ま し よう 。 
*4・9 “SEGA” の 文字 を 大 きく する 


1 愉 較 REN 代 講 半 叶 人 の 計 革 半 
A PREM AM UEU OU TD |) 山中 0K 交 
10 SCREEN な SEELS 

1 法要 ELURSR 1 人 2 人 7 

14 DULUD 4 

1 由 FRTNTUSEEa" 

1 る 中 ERINT CHIR ま (17) 

7M [UL 1 「 

1 PURSHR BB 9 

1 の 中 FRTNTUSEE 問 " 

四谷 四 EETNT PHR ま (16) 

RM OU OLM 


上 の プロ グラ ム を 実行 する と "SEGA" と いう 文字 を 表示 し ます 。 よ ぐ 
見 る と 普通 の 文字 より 大 きく 見 えま す 。 な ぜ で し よう か が" 行 番号 160 で 
PRINT CHR$(17) と し て いる か ら で す 。 も と の 大 き さ に 戻す に は 17 の 
ぶろ を 1@6 と し ます び 。 

な お 、 テ キス ト 画 面 で は 色 を 変え る と 全部 の キヤ ラノ の 色 が 変わ つて 
し まい ます が 、 グラ フィ ッ ク 画 面 補 は キャ ラク タタ ご と に 1 つ す ずつ 色 を 指定 
する こと が で きま す 。 


EM | 央 = エミ の 名 前 で も 
| も ちろ ん OKZ/ 











旨 GE アダ タツ ゆ グ / 


| 0 ISD NR RTR NR 
多角 形 を つく る 


辺 の 数 を 入力 する と 、 そ の 数 の 辺 ひ けら な る 多角 形 を つく ぐる と いう プロ グラ 
ム で す 。 
*※4・10 五角 形 か ら 千 角形 (? ) ま で 多角 形 を つく る 


MM RBN ルル LA WM 半 

11 REN WWX HUAUOOU 7 JUANM/ MM 
1 JNFRUI Ns NN 

ll SLREDN 2 | ( 

140 MOUOUILIUN (CNL 4) 1 

1 ml / Nhm4d7 

16M RSDLI (WR) 

17 RUN JNI TL | し 1 

lM ASRINMNI(SRJNMN(1XG) Rb 5) 

lM YUMNI(UUS(IXO) RT DO) 

UMN LN (AM TO 

il PEXT 1 

nN LINME / (UN/ 

店 邊 DIFEY 和 お IP も (IMEN DM 
4 LI uM 


上 の プロ グラ ム を 実行 する と 、*N=? 々 と 、 ま ず 辺 の 数 を きい て きま す 。 
そこ で 、 婦 き な 数 を 入力 する と 、 多 角形 を 描き ぎ ま す 。 ら と 入力 する と 五角 
形 を 描こ と いう 具合 で す 。 も し 千 角 形 を つこ り だ いな ら 1000 と 入力 し て も 
いい わけ で き 。 

描き 終わ つて か ら 、 ど れ か ひと つ 好 き な キ ー を 押す と も う 一 度 辺 の 数 を 
入力 し て 多角 形 を 描く ここ と が で きま す 。 ど ん な 多角 形 を つこ る か 、 ぜ ん ぶ 、 
あな た だ の 次 第 で す 。 
マイ コン に 命令 で きる つて 、 気 持ち の いい も の で すね 。 


a 


LOGO を つく る 


BASIC と 同じ よう な コン ピュ ー タ の 言葉 に し OGO と いう も の が あり ま 
す 。 こ れ は 、 ター トル グラ フィ ッ ク と も 呼ば れ 、 向 き や 長 さ を 指定 する だ 
け で 簡単 に 線 が 引け る と いう 、 ち よ ょ つと 面白 いも の で す 。 本 物 の LOGO に 
は も っ と いろ いろ 便利 な 命令 が あり ます が 、 こ ご こ で は BASIC を 使 つて 、 
LOGO の さわ り の 部 分 を つく つて み ま し よう 。 

* 4・11 BASIC を 使っ て LOGO の 代わ り を 





1 MM PENM WW uh OAK 


os i ee" r 


11 REM *4K LILKYV ROY TO NM 


3 2 


LU 


10 り OREDDN DID 9 

1S FOBTTIDN (1G2B。 の 6) の 1 
14 wliPBa1 

1 9 較 Xe YMprW 

1 る M RIXm の IDXm2MIBHGBUE 1 

17 PSMgBHSUE 1 

1BM PBmLrRXm1BEBDHBUER 1 人 MO 

9 の RXe7EDXom 介 人 EGOSUR 1 区 2 

0 の BHT SO 

1 REM FORMRRD 

MI REM AR VO DV DL PG 
12Q RXRX MOD 36 

1MT FFPmFT/19 の 

1 の 4 X1mXiY1pmY 

1 内 四半 XX 回 ESB(RXKPP 2 DX 

1 上 加 YYMMTBTN (RFPE) DX 

1ZM IF PSmM THEN RETURN 

RM LINMR CXIUV ) (MNO し 
1 RETURRN 





0 


4 CCG ピ ビア ダック グ / 
プロ グラ ム を 実行 する と 、 "次 の よう な 絵 を 描き ます 。 


CO 


ーーー 


| 
| 
| 





さて 、 こ ご の プロ グラ ム ハ の うち 、 行 番号 140 ガ ら 190 の 変数 の 指定 を 変 
える だ け で 、 自 分 の 好き な 絵 が 描け る よう に な り ま す 。 そ れ ぞ れ の 変数 の 


! 意味 は 、 次 の と お り で す 。 





Y 


| (128.96) が 原点 2 





角度 の 指定 は 次 の よう に 人 X 軸 方 向 が O" で 、 時 計 と 逆 ま わり に 増え て いき 
ます 。 90 


160' 0 


40M 
行 寺 号 「40 か が 990 を 変え て 、 い ぐつ か プ ロロ グラハム を つぐ こつ て み ま し た だ 。 
※*4・12 ター トル の 動き を つく る 


NMM ULM RN 0 RN 

GO MRD OR OY ) MY 
AM SLREEN JI し UL 2 

NM POGSTILON (0 0. 760 MM 1 
1 4 し FUE ド GS1 
EID 回 
nl Pili (nl 10 16 

』7MM UNUN 104M 

1 RAPERXTDOr DXmDX+16 

NMM MIAI 1 

MM ULU MM 

1 賠 策 加 RE ド RMRDE 半 半 [ 
MI1M REN XXXKM TO RX DX LPG 
1 PNASRX NOD 46 

1 PbePl/10M 

1 同人 4 HEXMI YYM 

JMOM ん XMAMITUUD(NAXLF) は DX 
1MOMM YMeYMTDIN(NXAXFF)XDX 
lM/M IF Fer IIENM RETURN 
MO LIMNM 0) し 
10VM NEIURIN 


プロ グラ ム を 実行 する こ 、 次 ペー ジ の よう な お 絵 を 描き ます 。 
ング 








a OO に ジ タツ 2 / 


ーーー ーーーーーーーーーーーーーーー…ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


ニーー 


NONYYTYUETNUEMUSKILUUUULULAUUUUULALUULUMULUNULLMMLLUUJ は LU 


実は どん な な プログ ラム で する いつ だ いり どん が 形 が 赴 わ れる で じ よ うか 
4 ・13 さあ 、 実 行 し て みよ う // 


1 人 0 REM *xx すこ TAT XX 


7 CY | 3S 3 CS ing BS WC tt) 
Ge 時 TTY 0 i 0 Je 
i | が SR | 2 ドコ | as 
5 40 Ac 0 人 人 te DE ve』 


| 

4 iM 0 TO (10 27207 KL 

| | 

II 因り NUMCP RUOP 
1 ぬ 軌 FUN ol Ue る 

17 DUSOUR 1MM 

1 村岡 RIRmRXToo 避 

190 NKkAZT 1 

の 軸 ET で MM 

1 中 詳 罰 RE waFDRMARD 

1 10 REM XXX 康 YRX DX に Nt 
1 RX : MU od 

1 EEEE (1 人 

1 届 引 回 i 7 

1 人 生生 の XXMTCUG(RXXPF) DA 

1 の 6 区 に YT+STN CR ドド 2 DA 

1 プロ 1F PSGEM THEN FRE LLINN 

1 何 BD LIME (人 |1。 (1/ (KO (0/ し 
1 RE TUFJ 
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次 所 





* 4 


人 
を 描く 


さて 、 こ ご これ ま で は 直線 を 使う だ 図形 が 多 か つ だ の で 、 こ の へ ん で 円 を 描 
ぐ プ ログ ラム を 紹介 し まし よう 。 
こ で は PSET を 使っ つて ちよ っ つと ずつ つ 点 を 打ち 、 円 を 描い て いき ます 。 
画面 上 に 点 を 描い て い ぐ 働 き を する も の で す 。 
・14 まん 丸 の 円 を 描い て みよ う 


1 回避 
11k 
4 
1 2M 
1 中 回 
1 5 
1 旋 以 
LM 
1 切 全 加 
1 層 は 罰 
1 切 に 加 
1 回 品 因 
1 加計 誠 
4 
1 以上 
1 7 
1 MEB 罰 
} 賠 回 
1 1 
1110 
11 MM 
LM 


円 


Et 


PSET こ と いう つの は 、 画 


" 寺 人 計 


セッ ト 


アメ 


中 。 1 


| 


5 じじ REE. 
js Ye の Ai し UE 


Ya 
FOR Rm4 TO 2 STEP 
し 


OTD ty 


1 0 


い 


JE 


MEXT 


NT LU 


R 
1 


” 
#4 


"1 
atta 


1 | 


Z6 


Ya El 1 


1 
中 


REIM XN じじ TNUCLE テ 
sTNT(ーR/) 


CX 
1F CY 
FBET 


Do 


FSET 


haET 
ド GET† 
FPSET 


DA II 
DT YT 
が MM 


1F 
BHT 


で は 、 に 


ee 


a YE 





‘i 
"LX 


(XLX I YIUY) 
WAMM 


前 
(X+CX」Yー じ Y) 
2 IO 


て 


0 


は 


ド : 


LL 


oh 


(XIECY. YIO DO 
(XY YI CD 


(XTCY。Y 
(DY 
Ot 


1 較 己 加 


ヤ 〒 


じん ) し U 


C.D 
FT+EY 
THEN FmF-CX: 


THEEN_RETURN 


じ X キ し メー1 











人 4 COG に アダ ツン / 


の NUM 
本 9 NO 


| WR 
レコ ー ド 盤 みた い ダ MM 





プロ グラ ム ハ を 実行 する と 、 小 さ な 円 か ら 大 き な 円 まで 、 何 重 に も 円 を 描 
いて いき ます 。 

これ ら の 1 つ ず つの 円 を 描い て いる の は 、 行 番号 IO0O 以 降 の プロ グラ ヲ ラム 
で す 。 

また 、 円 の 大 き さ や 色 は 、X や Y、CO で 指定 し て いま す の で 、 自 分 で 
自由 に 設定 し て くだ さい 。 


さて 、 だ だ の 円 だ け じ ゃ 満足 で き な い と いう 人 も いる で し よう 。 卵 の よ 
うな 形 や お 柳 の よう な も の も つこ り た い 、 と 思 つ だ ら 、 次 の プロ グラ ム を 
入力 し て こ だ さ い 。 

これ は 、 だ 円 を 描く プロ グラ ム で す 。 こ の うち 、 だ 円 を 描い て いる の は 、 
行 番号 I000 以 降 で す 。 こ れ も 、 変数 X、Y、CO、RA、ST、EN を 自分 
で 設定 し 、 行 番号 IO40 以 降 を 実行 すれ ば 、 だ 円 の 大 き さ を 自由 に 変え る こ 
と が で きま す 。 
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*4・15 だ 円 を 描こ う 


1 軌 急 REM eee 4 区 0 半 半 
110 REM グマ コリ の リリ テ 六 貞光 
i SEREEN 2 CrDLGS 
3 較 KEOBIYmDAonDOmLkRRpS 
ID QIk 790 PD 
147 Re TH 4 STEF 1 
1 還 抽 ES 
1 友 怖 NEXT 所 
17MM OTD 170 
| 較 図 隊 民 E 音 剖 加 肖 表 生 生 RNETRDLE 
1 以 1 較 RE 内 NANA kN RT 。E ト N 
|1 加 4 IF ST:EN THEN STeST-1 
1 罰 還 還 選 較 介 十 委 補 放 F1 「 
1 以下 本 FPSETCX+DOGCCM) RT+。 呈 JYTSTN(CE) FR 
向 +。 全 ) 
Ac FOUR Cir TO ENPFI STEP FIT/2/R 
1 の D200 LINE "(AUOODBS(OUIU Rh YTETNCGET 
半 也 仙 二 還 ) に 
1 功 晶 中 NEXT に 1 


LM NETLURN 


ご の 角度 の ヒミツ は ? 





ダグ 





導 CO 用 ダ w プ / 


es ーー ザー PPP 
四角 形 を 使っ つて 


グラ フィ ッ ク を つく る 


最後 に ちよ ら と 本 格 交 な コン ルータ 0 の 0 / ルビ 人 8 
*4・16 ちょ っ と や 生 叶 いけ りら./ 


1 RE 半 半 半 條 1 の 基 

BREM NX JP DU DM kt 
の 内 RNN の DLN 

っ PHLDR 1 15。(9。 の (5 后 。191) 5 

NN NM 

1 LREEN MM OIL LO 

JUL ri (IN UM LAMM(MIOU( (MD 1 | ) ! I 

の な MAIY 以 7 KWX 似 1 bl rt 
2 の FOR Tw1B TO GM BTEF ~5 


ら の | | T N CV LE VY _ | Le Y 回 。 YYー ビ ドー) 5 
MM トド UK ME EE I 1 ERT MM 
11 BLINE (XE VH CRE YT Ll 
UM bP 
1 NREXT 1 
1 衝 以 ド に MM 
UM 0 SCT ‘に に N NNN 
1 の 5 Xm 昌 以 gY1 和 4 XXe1CMnYYE1DMIE デ 19F デ 1 
』 ノ M に LION 0 IO (MMU CO Tl) の 
LN NM 
1 ば 回 PR BMM (UM MN IE LU 
p 婦 委 elINI(DIN MM | | ) 各 ) 
LM LINUMUIAIL (/「 (AA'MN、7(II UL 
0 kt LE 
4 MMXI 1 
32 2UU(U 4 


SR 





ご の プロ グラ ハ を 実行 する と 四角 形 を 上 亡 向 へ 次 々 に 描い て いき ます 。 
四角 形 は だ ん だ ん 小さ きく な つて いき ます 。 
途中 まで い ぐ と 、 今度 は 下方 向 へ 次 々 に 描き は じ め ま す 。 


本 物 ら し く 
な みて 宮入 





| どう で すか や ちよ ょ つと し だ も ん だ ナ と 思い ませ ん が の 











FC 





っ 


も っ と も っ と アニ メ ら し く 


目 分 の つく つた オリ ジ ナ ルカ アニ メガ 画面 の 中 を 動き まわ る ゾ / 











スイ ッ チ オン / する 前 に 


画面 上 を 、 単 純 な キヤ ラノ が ガ が 動 きま まわ る 
だ け で は 、 ち よ つ と 物 足 り ま せん ね 。 も つと 
復 雑 な キヤ ラクダ を つぐ くつ て 、 し ガ も 画面 の 
中 を 自由 に 動 ひ しだい も の で すね 。 ご ご こ で は 、 
そう いう こま が か が い 動 き を させ て みる こと に し 
BRED CIER Ett LE 
て て. 后 し さあ も グン ルン を 電 富 は ざ の 寺 よ 2 





PRrO 軍配 EER 
組み 合わ せ た 


キャ ラク タ を 動か す 


キャ ラク タダ を 組み 合わ せ だ も の を 動か すけ だ け で も 、 楽 し い ワ ニ メ が つく 
れ ま す 。 

まず は 、 簡 単に キャ ラク タダ を 組み 合わ せ て 、1 つの 図形 を つく ぐり 、 そ れ 
を 動 ガ お す プ ログ ラム を 見 て み ま し よ つ 。 

*5・1 キャ ラク タ を 組み 合わ せ て 1 つの 図形 を つく る 


1 REM MAWW MM | ルル 

11 PEN oh 7 ウツ 有り し 0 / 有 MM 
Mn LLS 

1 XRNOI (TU 

1 4 GL MM 

1 LLINGIN XX ToCRINE | 

1 6 A 

17 TW イト 1 

180 FP WMM UN Xf IM EN 
190 コ F YANMUN YUAM LNMEN il 
JMM UK0UMM WNW TIPRINT [1 
の 1 FOR nl 1U AOINMEXI | 
me MUIU 15 

nil GU 1 


: 
Cam) 


上 の プロ グラ が は 、。 ゲ ララ イッ フキ ー の [と ど 還 を 組 あ 言わ ぜ て 1 つの キ 
ャ ラク ゞ HH "を つく り 、 書い た り 消 し た りす る こと で 、 そ れ を 動 ひ し て 
いま す 。 

ご の キャ ラク は 、 キ ー を ヨコ に 2 の つ 並 べ だ 形 な の で 、 前 に 表示 し だ キ 
ャ ラク を 消す だ め に は 、 行 番号 I5O で 、 キヤ ラフ クタ の 長 さ 分 、 つ まり スベ 
ー ス を の つ 入 れ て いま す 。 

プク 














ら 各 つ の つと アメ 全 し く 


キャ ラク タ が 
動い て いて … 





欠 は 、 グ ラフ ィ ッ ツク キー を ダテ に 組み 合わ せ だ キヤ ラク が 動く こ プ ログ 
AYA 
*※5・2 タテ に 組み 合わ せる 


1 RE I の 2 人 %% 半 

LUM REN MXWXW IT2 7 (の ツイ リリ リル | 0 
1 UY 

NM XN YS 

14M UTU MM 

OM し UNNOUD XYANRIMI | 
Ly CURNGUDR 2 YLI PRINI | 
1 に 

1/MM YY+1 

1 IE AM UN XDD TEN 0 
LM LDL VU UN 0 THENM DD 
cg LLURGLUNR XY FETINT ll 
“WU CURGOR XYTUkFRINT Mi 
PUR el DAN 
0 2001 し | 1 

MA 9 DOM ILU 1 MM 


ブログ ラム を 実行 する と 、~ ヾ が 動き ます ね 。 ご の 場合 も 、 前 に 表示 し 
だ キヤ ラン タダ を 消し て いく スペ ー ス が 必要 で す 。 ヾ $ は 、[4、、、 喝 
の 人 4 オ つ の キー を 組み 合わ せ て あり ます の で 、 行 番号 150 と 155 を 使 つ て 、 
a 





タテ の 分 の スペ ー ス も 入れ て いま す 。 


形 の 変わ ら な い 図 形 が 動く だ け で は 、 あ まり 面 折 く あり ませ ん ね 。 キ ヤ 
ラフ クタ が 変化 し な が ら 動 い だ り 、 人 違う も の に 変身 し な が ら 動 いて いつ だ ら 、 
これ は もう つう 、 立 泊 な が メー 竣 本 で すず 。 


馬 が 走る 、 と いう アニ メー ショ ン を 考え て み ま し よう 。 
*5・3 馬 が パッ カバ パッ カ と 走る 


1 の REM メメ の 。 つう RNA 

11 の の REM 9 カウ カー リル リガ 四半 放 が 
AM LG 

1 る X ニ ok Ym Mnhsl 

14 L1 ま LS (OU / 
1 CURSOR X22, YUFRIUI MN 
16M DURSURN XD YTLIPRINT MO 
17Q CURSOR XYTSEkFRTNT) TN 
180 CURSON (CO YY5 

190 1JF Fm1 THEN FRINT 上 1 まま 

2 1F Fm ピー1 THEN FRINT し af 

の 1 FUN Tl TO SMINEXT 1 

mM メキメキ] 

2 Pe 

の 4 IF 人 PL/ THEN 120 

MM UIU 190 


上 の プロ グラ ム を 実行 する と 、 馬 が 足 を 動 ひ し な が ら 走 り ま す 。 二 の キ 
ャ ヤラ クタ は 、1 章 で つく り ま し だ ね 。 こ ご この プロ グラ ム で は 、 行 番号 140 に 、 
向き の 違う 足 の 形 を 2 種類 入れ て あり ます 。 それ を 、 行 番号 190 と 200 
で 、 交 互 に 表示 する よう に し て 、 走 つ て いる よう に 見 せ て いま す 。 


さて 、 次 の プロ グラ ム で は 、 キ ャ ヤラ フタ を 組み 合わ せ だ 人 間 が 2 人 登場 
し ます 。 さ あど うな る か 、 入 力 し て みて こく だ さい 。 
sf —— 











9D あう とら 所 と が の しく 
*5・4 人 間 が 2 人 登場 ./ 


LOLLR 9。 1 0 

ます 1D 多 1 0 Ym01M03 XXARECODIED1IFS 1 

2 2 Ni Ibu ey a nM 4 it 
la C0 nl 


oO EULUR 1 
AAM RE 3URX。YTSIPRINTAR ま 
中 内 yr SORX。Y+1 + NM CT 


回 8 i IN T (F * D | いよ 7 ドド RM 1 ’ 

ん PX mLUN メ u 0 Thihl Xe (ba) 
ロト 

7 Rk 

MM (ULUN の 15 

13 LURSURXX。 YaFRINTAA ま 

14 の UNOUNXWXJYTJUUMNIMIMM7 

1 3 NL XL YVRAIPRINILLE 

40M Pl CRND の Tn が 1}) 

1 7 TF XR UR XX ルル mAMTHENXX メ メー(F テ 7 
上 F 

VM CG 5 


tit 
i | A CN TM 間 』 
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キー で 動か す 
PRATTERN 文 を 合っ で モヤ アタ クタ を つぐ る 。 の あいう つの は 、 八草 で つて 
み ま し だ ね 。 こと で お PARRN 交 を 使う て キヤ ラフ ワダ を うつ ぐる の で すず 
が 、 今 度 は 、 ゲ グラ フィ ッ ツク 画面 で つく る の で 、8X8 ド ツ ト す べ て を 使え 
まず す 。 


まず 、 キ ャ ラク ノダ を つぐ つて 表示 する プロ グラ ム を 考え て み ま し よう 。 
* ポ 5*・5 お 待ち か ね 、UFO ひ を つぐ ろう ./ 


も 以 1 | 0 i が 2 KA 

11 較 REM MM HUF の "1 ih 
129 BCREEN SSLCLS 

1 5 較 Xml 回 ME Yim1 罰 


ND Qh 

HOU ML に . Ml POL し PE Il 
し MNO 700 IMP OO IL RF MM/ Mi 

| LN 4 に EL EG し OT 

NU TDD NE 


SB LU ( 

2 CURSBUOR X+B。YaFRINT CHR ま (SB3) 
は 避 PEURESHR XYrEIFPRTNT OCHRE て RS) 
SHIM DURGUR XTBJYHBaPRINT ENE (BS5) 
0 UT AM 


上 の プロ グラ ム を 実行 する と 、UF 〇 を 、 画 面 の まん 中 に 表示 し ます 。 
U 上 〇 は 、4 オ 4 つの キャ ラブ タ を 組み 合わ せ て つく つて いま す 。 キャ ヤ フン ツ 
を 16 進 数 に 直す 記法 は 、 1 草 で 使 つ を テキ スト 画面 の こき と 同じ で す (25 

ー ジ に あり ます )。 





FO 








<: oe | set, ) a ii 1 の に 
容 c ) 内 は 庶 + 志 8 0 
傘 色 は も 。 ラ フタ コード 


(x+9,Y+8 ) 





火 。 ぴの ド 6⑨ の 博 動 の すず グロ ツラ ん を つこ ご づ で みか まじ よ う 。 
*5・6 UFO を 動か す 


1 較 間 REM 人 折半 
11 四 REM LUFO 9 DHP 7 生還 間 芋 半 区 

1 BEREEN 人 SEELS 

LO Xi MG Yes VE 

回 TTERN ロロ 間 の 還 全 寺 人 7 還 に 1 例 ビ ア ドド ドラ 


1 PATTERN PHSBS。"BWEOE1OFBFEFE4n" 
16 PATTERN CSBS4」 "の 2FFZFSF1CMFM7MS" 
17 PaQTTERN 半 5 委 "4AEEFEF 肝 2 7 世 較 に 届 昌 因 " 
1H BOTO 2 

19 四 ELINE (XY)ー(X+16。YT16) EF 

2 XXTDX 

IM IN KIRARD THEN XDD 

22 IF XX THEN X10 

2 CURBDR X。YIFRINT CHR ま (SSS) 

24 切 CURSHR X+TB。YIFRINT DHR* ま (SB 
〇 本 GR XYrBiFPRTNT i 
So CURSOR X+B。Y+BiFRINT DHR キ (CD ) 
7 aaTNEEY ま r1F Aa キリ" THEN 270 
2B 1F ON THEN DX=-V 

0 IF QtsCHR ま (CB) THEN DX V 

3 GOTD 0 


に しみ 人 


ング 





UFO が 
が り 人 ミキ ペ 


剖 








プロ グラ ム を 実行 する と 、 貼 と 回 を 使っ て 、UFO 〇 を 左右 に 動か せま す 。 

この 場合 も 、UF 〇 を 描い た り 消 し だり し て 動 ひ し て いま す 。 だ だ し 、 今 
まで の よう に 、 ス ペー ス を 使 つ て 、 前 に 表示 し た キャ ラフ を 消し て いる 
の で は な こ 、BLINE で 消し て いる の が ミソ で す 。 BLINE は 、 行 番号 190 
つて し り 来 みれ 5 





Cx+16,Y+46) 


行 番号 1 30 の 変数 VY は 、 キ ー を 1 回 押す ご と に 、UF 〇 が 動 ぐ ドッ ト 数 
で す 。 ご の プロ グラ ム で は 、 1 回 に ら ド ッ ト ず つつ 動い て いま す 。 ド ツ ト 数 
左 大 き こす る ほど 、 動 こ < 速 さ は 速く な り ま す 。 で すか ら ド ッ ト 数 を 小さ ぐ 
する と 、 当 然 動 き は ゆっ つこ くり に な り ま すね 。 変数 V の 値 を 変え て 、 い るい 
ろだ めし て みて ぐだ さい 。 





みず 


らら あつ と 所 つと アニ メメ らしく ぐ 


ウサ ギ が 上 か ら 
降り て くる 


今度 も 、 グ ラフ ィ ッ ツク 画 面 で 、 キ ャ ヤラ クダ を 組み 合わ せ て 、 1 つの も の 
を つぐ ゆま し だ と ど 炊 の 思 分 ム 條 火 攻 芝 夫 み で く 居 あ い 。 
*5・7 動物 を つく っ て 動か す 
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a ENE TT TE 6 


選 を 動か すこ 


お 絵描き が か 


飼 ま で や つて きだ よう に 、、 グラ ヲ ラフィ ッ ツン 画面 を 使 つて 結 を 描く と 、 デ キ 
スト 画面 より も 、 こ ご こまかい 絵 が 描け ます 。 こ れ と 同じ よう に 、 グ ラフ ィ ッ 
画面 で キヤ ラノ ダ を 動 お す と 、 テ キス ト 画 面 よ り も きめ ご こま が な 動き を 


し ます 。 


きる 


次 の プロ グラ ム は 、 点 を 動 ひ し て 、 より こま が ガ お なお 絵 を 描く こと が で きま 
す 。 そ うい えば 、②⑳ 章 50 ペ ー ジ に 、 同じ よう な プロ グラ ム が あり まし だ た ね 。 
お 絵描き プロ グラ ム 
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らら も うと も つと アニメ 人 し じ し く 


チュ ー リ ッ プ フス 、 


何で も で きる ヨ 





[TL に に | を 押し て 、 点 を 動か の し て み ま し よう 。 と て も ご こまかい 動き を し ま 
すね 。 こ れ は 、 グ ラフ ィ ッ ツク 画 面 を 使 つ て 、 点 が 1 ドッ ト ず つ 動 こよ うに 
し て ある か ら で す 。 グ ブラ フィック 画面 だ と 、 こ の よう に し て 、 ち よ つ と 複 
雑 な こまかい 絵 が 描け ます 。 た めし て みて くだ さい 。 


WA 


7 
線 を 動か すこ 


ビー ム 発 射 に な る 


ゲー ムセン ダー に ある ゲー ム で お な じみ 、 ピ ー ム 光線 を つく つて み ま し 
よ つ 。 

ま ざ ず 、 画 面 に ナナ メ の 直線 を 引き ます 。 次 の プロ グラ ヲ ラム を 入力 し て ぐだ 
さい 。 

*5・9 ナナ メ に 直線 を 引く 
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プロ グラ / ム を 実行 する と 、 画面 に ナナ メ の 線 を 引き ます 。 
ご の プロ グラ ム の 行 番号 1080 と 1090 の 間 に 、 行 番号 1085 を 挿入 し 
て みて ぐだ さい 。 


we 








に 吉 つ と あつ と アニ メ ウ しく 
1085 A$=INKEY$: IF A$= Z THEN 1085 
行 番号 1085 を 挿入 し た プロ グラ ム を 実行 し た ら 、 どの キー で も かま い 
ませ ん の で 、 好 き な キ ー を 押し て みて ぐだ さ い 。 ナ ナメ の 短い 直線 が 描け 
まし た ね 。 キ ー を 押し 続け る か 、 ま だ は 何 度 も 押す と 、 さ つき と 同じ ナナ 
メ の 直線 が 引け ます 。 ご の よう に し て 、 少 し ずつ 線 を 描い て いくこ ご と も で 
きま す 。 


グラ フィ ッ ク 画 面 で は 、 キ ヤラ クイ を 動 ひ お す ほ が に 、 線 を 動 お すこ こも 
で きま す 。 ま ざ ず は 、 次 の プロ グラ ム を 入力 し て みて ぐだ さい 。 
*5・10 ビー ム 光 線 が 左 か ら 右 へ 
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1 LUKEEM 。, 2 し LSD 

1 店 抽 XsYr12 

140 OE (X.Y) 


1 全土 1 罰 
1 ぬ 6 1F XX に DG THEN )20 の 


170 LNE て (ん 人 。7) 
18n GT 1590 
上 の プロ グラ ム を 実行 する と 、 左 か がら 右 へ 線 が 走っ て いき ます 。 な ん と 
な こ ビ ー ム 光線 を 発射 し て いる よう に 見 えま すね 。 
タタ 


キー を 押す と 、 ピ ー ム 光線 を 発射 する 、 と いう ふう に で きだ ら 、 ゲ ー ム 
に 使え そう で す 。 そ れ に は 、INKEY$ を 使い ます 。 
次 の プロ グラ ム で は 、 ピ ビー ム 光 線 を タテ に 発射 する よう に し 、 さ ら に 、 


キー を 押す と ビー ム を 発射 する よう に し て み ま し だ た 。 
*5・11 ビー ム 光 線 発射 . ノ 
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の プロ プラ フ バ を 実行 じ で で 、 呈 一 を どれ で も 1 つ 押 す と 、 下 か ら 上 べ ペ 較 
ー ム 光線 を 発射 し ます 。 行 番号 140 で 、INKEY$ を 使 つ て いま すね 。 
さて 、 ビ ピー ム 光 線 を 発 敵 す る プロ グラ ム ム を 遍 用 し て 、 短 い 直 線 が 飛ん で 
いく (ピー ム が 飛 ん で い マ リフ ロク ラム を つく の る で あま ポ し 太 。 火 の プ 回 名 軸 


が ro 
人 秋 9eI2 区間 ム が 飛ん で いく 
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らい あつ と も つと i 


実行 する と 、 短 い 直 線 (ビー ム ) が 左 か ら 石 へ 飛ん で いき ます 。 ご れれ は 、 

前 に 表示 し だ 線 を 、 行 番号 180 で BLINE を 使 つ て 消し て いる か が から で す 。 
次 は 、 キ ー を 押す と 。 選 こ ハム ガ タテ に 飛ん で いく ブリ ンク ラム て と す 。 
%5・19 ビー ム が に 飛ん で い t 
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プロ グラ ム を 実行 し だ ら ヾ キー を どれ で も 1 つ 押 じ て み まじ よう 。 ビー 
ム へ が 下 ガ ら 上 へ 飛ん で いき ます 。 キ ー を 押す と ビー ム が 飛ん で い ぐ の は 、 
前 に も 説明 し だ を とおり 、INKEY$ を 使 つ て いる か ガ ら で す 。 こ の プロ グラ ム 
で は 、 行 番号 140 で INKEY$ を 使 つ て いま す 。 


お お で ら へ 
飛ん で いく ヨゴ 
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Oncerrotxr tor 
VPOKE を 使う こと 


画面 いっ ぱい 使え る 


今 ま で は 、 キ ヤラ を 画面 に 表示 する 万 法 こ と し て 、 PRINT を 使 つ て き 
プイ ポー ク 
まし だ 。 ここ で は 、 VPOKE を 使 つ て 、 キ ヤラ クタ を 表示 レ し て み ま し よう 。 
*5・14 キャ ラク タ を 画面 いっ ぱい に 表示 する 
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プロ グラ ム を 実行 する と 、 画 面 の 左端 ひら ^ 信 “を 10 個 表示 し ます 。 VPO- 
KE は 、 PRINT と 同じ よう に 、 キヤ ラダ を 表示 する 働き を も つて いま す 。 
だ だ し 、VPOKE で は 、 画面 上 の 1 行 に 40 文 字 表 示 で きま す 。 PRINT を 使 


つ だ と きよ り 、 1 行 に つき 文字 分 多く 表示 で きる わけ で す 。 わ か が りや す 
ぐ 、 図 に し て みる と 、 石 の よう に な り ま す 。 
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の も つと 名 つと アニ メ 人 5 し ぐ 


(5360 15399 





こみ 仁 半 < 人 を まま する と き は は 
VPORE 1536 の 22 の < し ます 


oo JIRIU の の 
庫 」 刀 (38 大 分 ) 


24 
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VPOKP Ci II (に 
中 , 如 (4 の 区 生 ) 
ーー 
2 丈 ほ 分 くま 未 で すき ます 。 (6377 


PRINT を 使 つ て キヤ ラダ を 表示 する と き は 、CURSOR で X と Y の 位置 
を 指定 し まし だ が 、VPOKE で は 、 キャ ラク タダ の 位置 を 15360~16319 
の 数 で 指定 し ます 。 まだ 、 表 示し だい キャ ヤラ クタ も 、 キヤ ラフ クタ コー ド で 
旨 定 し ます 。 表示 し だ い キ ャ ラク と 位置 を 、VPOKE だ け で 指定 で きる の 
で 、PRINT こ CURSOR を 使う より も 便利 で すね 。 


ここ ろ で 、 キ ヤラ ンダ を タテ 、 ヨ コ 、 ナ ナメ 自由 自在 に 動か す 方 法 に つ 
いて は 、 ク の 曹 で PRINT を 使 つ て や つて み ま し た 。 今度 は 、VPOKE で キャ 
ラク タダ を 動か し て み ま し よう 。 VPOKE を 使う 場合 も 、 キャ ラフ クタ を 表示 す 
る 位置 を 変え て 、 描 い だ り 消し だ りす れ ば 、 動 サガ せる は ず で す 。 

欠 の プロ グラ ム を 入力 し て み ま し よう 。 
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*※5・15 キャ ラク タ を 描い た り 消 し た りす る 
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プロ グラ ハム を 実行 する と 、~ 信 "が 画面 を か ら 右 へ よこ ぎり ます 。 人 行 番 
号 140 で 指定 レ し て いる キヤ ラク タコ ー ド の 32 は 、 ス ペー ス で す 。 また だ 、 行 
番号 1 70 の キヤ ラク ダコ ー ド 236 は 、“ 劉 "です 。 

こ ご の プロ グラ ム で は 、 最 初 に キヤ ラフ を 表示 する 位置 と 最後 に 表示 す 
る 位置 は 、 次 の よう に な り ま す 。 


15760 15799 
ここ ニニ ーー ニニ ン ニ ニニ ニニ ニー ニニ ニニ ーーー 


それ で は 、 VPOKE を 使っ つて 、 キ ヤラ クダ を ナナ メ に 動 お す に は どう す 
れ ば いい の で し よう us まる 、 火 の ノ プロン ラム を 入力 し て くだ さい 。 
*5・16 キャ ラク タ を ナナ メ に 動か す 
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名 つ の も うー の し る 
プロ グラ ム を 実行 する と 、“ 欠 "が 画面 を オナ ナメ に 動き ます 。 VPOKE で の 
1 行 は 40 文 で す の で 、 この プロ グラ ム で は 、 行 番号 1 50 で V= テ V 十 41 と 
9 る こと に よう つ て 、/ 先 展 ジ 2 ダ 外 カス に 動 ひ し で まず 。 


15360 


15360 十 41 
15360 十 41 十 41 


と ころ て 、 プチ 、 コ ヨコ 、 ナ オル ⑳ 庫 症 人 な 有 動 きだ けり て は な ぐさ めい 人 あの る ろ 信 
角 厩 を 変え て 、 キ ヤラ クダ を 動 ひ おす に は どう すれ ば よい の で し よう ガ 。 

PRINT で は 、 変 数 XX と Y を 使い まし だ ね 。VPOKE で も 、 や は り 変 数 X 
こ Y を 使い ます 。 

火 の ブ ロラ 600 し て C こ だ ざい 。 

※5・17 いろ いろ と 角度 を 変え る 
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プロ グラ ム を 実行 する と 、` 合 / が ナナ メ 右 上 に 動い て いき ます 。 
キャ ラク フタ の X 座 標 を X、 座標 を Y と する と 、VPOKE を 使っ を と き の 
キャ ラク タ の 位置 は 、 次 の 式 で 求め る こと が で きま す 。 


15360+X+YX4O 
前 の ペー ジ の プロ グラ ム で は 、 行 番号 160 で この 式 を 使 つ て いま すね 。 


あと は 、PRINT の と き と 同 じ よ うに 、 行 番号 170 と 180 で 、 数 字 を 変え れ 
ば 、 角 度 を 変え て キヤ ラク を 動 サ せ ます 。 
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テク ニック で 勝負 / 











スイ ッ チ オン / する 前 に 


DA 人 9 し le DO の 人 0 貼る の の 【 
1 NT RON た 0 還 IIeKA ワル レ IS 
バ パグ パ ツ の 状態 は …… プ テム を つこ る ざい しい 寺 
問 に 思う 部 分 は を ぐさ ん あり ます ね 。 そ ご こ で 、 
の 靖 で は ププ て の のだめ の ブギ ボム 
を お も し ろく する と つて お ず ぎ の テー ウル 
アイ デア を ご 披露 し まし よう 。 





Ee EM 
育 景 は 
こう や っ て 動か す 


「 お 父さん 、 や つば ぱり 画面 が 動い を ほう が ゲー ム ら し ぐ な る と 軸 つ ナ 」 

「 そ の と お り 、 こ れ も プ ログ ラム を 組め ば カン タン な ん だ . 

画面 の 動き に は 、 キ ャ ラグ クダ その も の を 動か す の と 、 彰 景 を 動か すこ こと 
で キャ ヤラ クタ が ガ 動 いて いる よう に 見 せる こと の 2 通り が あります 。 限 られ 
だ 画面 の 大 き さ の 中 で 、 上 か が ら 下 に 、 右 がら を に 動く より も 、 画 面 そ の も 
の が 動い て いく ぐ ぼ ぽう が 距離 感 が 楽しめ る と いう ゲー ム も あり ます 。 そ ご こ で 、 
画面 の 背景 と な る 部 分 を 動 ひ お す た め の 画面 スン フロ ー ル の 記法 を 給 介し まし 
よ つ 。 

まず は 、 次 の プロ グラ バム を 実行 し て み ま す 。 

*56・1 画面 スク ロー ル の プロ グラ ム 


1 FE 細 細 記 CD1 机 和 2 

1 1 RE on Di 2 0  ! KC 
2 LL 

SM TLUHIRRSSHI CPIM (人 上 9 
MM0N 0 し / 000070000070 0700 

14 PU (AL 10 人 MLUNMKIXAI | 

LM LI OPM ルル WW 
0 に LIN Teal i Nh | 

i 

| OP Ll 


Po 
実際 に スクロール が 起き て いる の は 、 行 番号 130 と 150 で す 。 画 面 の 
ー 番 下 の 行 に 、 *s / を 表示 し て は 改行 する と いつ だ PRINT の 働き で 、 ど 
ん どん 上 に 流れ て いく 、 こ れ が スク フロ ー ル で す 。 
の の の 








アカ イデアル と デン ニッ ンプ て で 騰 衣 / 





炊 は 、 ス クロ ー ル し て いこ ぐ 画 面 の 中 で 、 キ ャ ヤラ クタ が 停止 し て いる 状態 、 
つま り 、 キ ャ ラク は 動 ひ ず に 背景 が 動い て いく プロ グラ ム を み ま し よう 。 
*5・2 キャ ラク タ は 動か ず に 背景 だ けが 動く 


1 MO REM WE 人 O 
11 の REM ルー ムウ リサ ー 人 丘 信人 の 導 


1 相生 RURSDR 13EFRTENT bt 
14 四 EURSDR 00, 171FRTINT I 
IM RM Tel TO UMMNEXT T 
16 相 CURSOR SM。17IFRINT" " 


7 CURNGLUR 1M LO00INI(WI( ルル WM? 


補 


1B CUREDR SW。17IFRINT"R" 
19g FOR Te1 TO 1INEXT T 


MM CSD (MM LUOMDNOUO 


wuM DU LM * 
*m は 動 ひ お ず に 、 育 景 の ^*” だ けが 流れ て いき ます 。 ま る で 、 ル ー 
ムラ ン ナ ー の よう で は あり まぜ ん が 。 
の 





ダ カー レ ー ス の 道 踏 は 
こう つく る 


ゲー ムセン ター に ある グラ ンプ リレー ス の ゲー ム 。 あ の ゲー ム は 、 画 面 
スク ロー ル を 最も 効果 的 に 使っ て いる ゲー ム で す 。 あ の 距離 感 、 あ の スピ 
ー ド 感 、 ぜひ づく り の の ゲー ム で 味わい だ いも の で す 。 


こん ど は 、 部 分 スクロール を 利用 し て 、 画 面 の 一 部 分 に 人 道路 を つく り 、 
そ き 太 げ に 欧 作 ロール を 起こ ご し 表 基 。 

さっ そく 、 次 の プロ グラ ム を 実行 し て み ま し よ つ 。 

*6・3 部 分 スク ロー ル を 利用 する 


LI RM M2 Au NAN 

1 EN A jn IM MI 0 が 

MM LA 

[CON RL 

| 和 1 An LD 0 し UMNINI( RA 0 4 の 
| Po 

TT ii TN TT 


160 ENGLE ul 


| 
1 ツ 2 CUREBHR 1 ES16FRTNT | kW ww ai 
1 CUREBR MM 0 

19 以 FR Ts1 T ロ 1INEXT ] 

回 四 EURSIR 1 の 。174PRTNT | 

3 FOR Tl TD IMMNMEXT TIT 

2 RT 18 


画面 の 上 と 下 は その まま で 、 ま ん 中 だ けが スク ロー ル し て いま す 。 ご ね れ 


は 、 行 番号 160 で 、CONSOLE2、20 と し て ら 行 目 が ら 20 行 分 を ス 
ロー ル の 範囲 に 決め て いる が ガ ら で す 。 


グン を グ 





アイダ の と ザン ニッ ルプ で 有人 / 





の よる ある に: @ONSOL5 信人 範囲 を 決め だ 部 分 スク ロー ル が 実 
現し ます 。 ス フロール する と ころ は 道路 に 、 し な いと ころ は 得点 を 表示 し 
だ りす る だ め に 、 と いう よう に 使い 分 けが 上 楽しめ ま す 。 

まだ 、 ス クロ ー ル の 範囲 を 狭く する と 、 ス ロッ トマ シン な ん が も つく ぐれ 
そう で すね 。 ゲ ー ム は アイ デア ガ 勝 負 で す 。 自 分 な り に 工夫 し て 考え て み 
て ぐだ さい 。 


と ころ で 、CONSOLE を 1 度 実行 する と 、 プ ログ ラム を 止め て も 部 分 


スク フク ロール は その まま で す 。 元 に 戻す に は 、CONSOLE 0、24 と 入力 し 
て 、 全 部 の 画面 が ぜ ス フロ ー ル する よう に 直し て お きま し よう 。 


ーーーーーー グ の 人 グ 





3 テニ ス の ラケット は 

テー スズ フグ ザウ 
こつ し て 動く 

デー 人 の Pr ソノ MO の SU の フフ プ て の 74000 の の や OOD こ の 、 
どん な いふ 還 動 ひ し で いる の で よう 。 これ も ざ 底 る だ より ンタ シン に で 
き て し まい ます 。 

ラ ケ ッ ツ 隔 了 A 某 ラク タ の 「 還 グ を 39 六 和 て ざく のり ま す 。| V ピ OKE 
を 使っ つて 、 キ ヤラ クタ コー ド の 229(“ 還 ” ) を ボン ボン と 画面 上 に 重ね 
人 だ けけ で 0 で GMO0M0 人 0 ま で 個展 も や で で てき 太 局 浅 C て 、 カーソル キー 
を 使 つ て 上 下 に 、 あ る い は 左右 に 動 ひ お す 、 こ ご これ で いい の で す 。 ち よ つ と 気 
を つけ る と ころ は 、 ラ ケッ ツ ト ガ 画面 ひら は み 出 さ な い よう に 、 画 面 の 両端 
を 判断 させ る こと で す 。 

それ で は 、 [1 で 上 下 に ラケット を 動 ひ お す プ ログ ラム を 見 て み ま し よう 。 

*※6・4 ラケット を 上 下 に 動か す 


[MM MENN NMN NM 0 MAN 

MM PhN WAN Ch 0 (00. OD OO tt 
I LL 

jil Pol 

4 TL klk 

1 全 生 m hE 

1 生還 IF ASeCHRS (SM) THEN m1 
HER PFP+1 

1B IF FM THEN FM 

9 IF EMI THEN TI 

EE i 

nAM VPPE Ni: (UE TOO0 7 (UE 6 
RU は 
ws vVPUNE OO NM (MM (UL ( リ り 0 0 | 


CST 





0 アイ アア と アテ クニ ツイ で 星人 / 
プロ グラ ム を 実行 する と 、 画 面 の 右端 に ラケット が 現われ ます 。 11 を 押 
普 補 凸 ほ 高 国 を 舞 上 直己 人 wk が 動き ます る a み 選 の ウケ ツ ト ドド の 動き ( 行 
番号 2『Q と 220)" を 図 で 示 ず と 次 の まう に な うる で いま 24 


2 の ラビット 
“ の 229、 胡 暫 で : 肖 すす 
NA 1 よる 2 








これ と 同じ よう に 、 に に | で 相 右 に ラ ケ ツ ソト を 動 ひ サオ す プログラム も つく つ 
て みみ まだ 。 
*5・5 ラケット を 左右 に 動か す 


| 回 半 RE 幸作 拓 届 、 還 年 半 
IM DE *MA 70| 0 BL (0 NRN eV 
IRM LN 
3 Pe 
4 DT SG 
1 RmINEEY 
5 ITF ReCHRE(GD) THEN Ee] 
2 1F RmCHRE(SE) THEN FrFT1 
中 1F | 
は 回 Re1GABSTR 
31 UEUER QJS2SIMRHEE fr OV 


ー ググ ク 









実行 する と 、 画 面 の 下方 に ラケット ド が 現われ まず 。 こ の ラケット は 、<* 
で 左 に 、 | で 右 に 、 動 ひみ すこ と が で きま す 。 ラケット の を 右 の 動き ( 行 番 

号 210 と 220) を 図 に みる る と 、 ご こつ な り ま す 。 
ん ティ A el A A 


画面 は 下 の よ うに な り ま す 。 





は アイ デア デン ピッ ツン で 障 貞 7 


レン PPP PRTR 
ボ ポール の は ね 返り は 


こん な ふつ に 


ラケット の 次 は 、 ポ ボー ル の 動き で す 。「 こ ん ど は お むず か し い ゾ 」 と 思 つ 
て いる 人 も 多い の で は な いで し よう か 。 壁 や ラケット に 当 だ つ だ ボー ル は 、 
だ だ まつ すぐ 返っ て こる の で は な ぐ 、 は ね 返ら ね ば な り ま せん 。 ご ご こ で は 、 
は ね 返り に 的 を 絞 つ て 説明 し て み ます 。 


さて 、 璧 に 向 か つ て ナナ メ に ボー ル を ぶつ ける と 、 好 の 万 向 に 、 や は り 
ナナ メ に は ね 返り ます 。 まつ すぐ ぶつ ける と 、 ま つ す ぐに は ね 返り ます 。 
こ ご で な よっ 選 園 分 が 忌 じ な の だ つも り で 考え で みる と 、 上 の ば つ J 委 7 
ナメ に 飛ん で きだ ボー ル は 、 下 の ほう へ ナナ メ に は ね 返り 、 下 の ほ は つが ら 
飛ん で きだ を なら ば 、 上 の ほう に は ね 返る こと が わか が り ま す 。 

つま り 、 飛 ん で きだ が 方向 と は 逆 の 方 向 へ 、 し が も 同じ 角 展 で は ね 返 つ て 
いく こと に な り ま す 。 こ れ を 、 ち よ つ と 気 ど つて 「 反 射 の 法則 」 と ん で 
いま す 。 





この 反射 の 法則 を プロ グラ ム に する と 、 意外 に 短く て 簡単 、 次 ペー ジ の 
よう に な り ま す 。 
ーーーーーー グ み タク 


*※6・6 は ね 返り の 法則 は この プロ グラ ム で 


も RE er KS 
が { KO AS 
4 3 AS [3 i 1 SS の 
Rt tt なき | i CV 0 AR 4 
KK に に は RON lb ETITDILA NS 
OCG いい 1 
rt RR 
RSS 
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1 1 H まっ 3 ; Pd 
i ! た い 
Rt 6 1 { de 2 ? 3 
3 
H 
Tr 6 


, 
170 CLURSOR YeERTNT 

80 IFR Xul OR Te THEN Din Dy 
120 IF Ov ON OD THEN Dro hy 


NC NN 
MI LL uM 


実行 する と 、~ #” が 画面 の 端 に ぶつ か つて は 、 は ね 返り ます 。 

プロ グラ /、 の ポイ ント は 、 行 番号 180 と 190 で 、DX と D Y の 符号 を 
ひつ ぐり の 返す ( 十 サ けら ー- へ 、-- ガ ら + へ ) ご と に あり ます 。 画面 の 上 下 の 
端 、 ま だ は 左右 の 端 に ボー ル が 届い だ ら 、 符 号 を 聞こ する 、 ご これだけ で 、 
友 射 の 法則 が 成り 立つ の で す 。 






は し 


左右 の せ 同 に た 5 


3、 ご う 


DX の 容 足 を 3 党 に さる 3 


は KW NSP PU USE 
DY の 特 ち を 氷 に に 









6 アイ デア と テク ニッ ク で 勝負 / 
堪 の プロ グラ ム ハ は 、CURSOR と PRINT の 組み 合わ せ で 、 ボ ー ル の 動 ぐ 部 
分 を つく こつ て いま す が 、 も ちろ ん VPOKE を 使 つ て も つく れ ま す 。 む し ろ る 
VPOKE の ほう が 、 ご この 場合 は 使い や すい が ガ も し れ ま せん 。 
VPOKE で は 、 こ ん な プロ グラ ヲ ラム に な り ま す 。 
*6・7 VPOKE を 使う と …… 


1 軸 還 REM Mk らら 。7 an 

11 罰 REM ke PPU ルール カー ポカ 工 由 本 ht 
1 II 

0 Tel2aDXeGIDYn) 


LK MLUMUL 4UAWAPATIYXA 人 MO AIO 
Ll 1 2 人 CU) UN AZ2060 MN し UAWN MX 


LY (UN (( | OND UM し ( し 


昌 ll 
山 測 
。 測 昌 


1 HH i 
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みみ 








師 台 は こつ し て つく る 


イン ベー ダー ゲー ム ハ 、 ギ セラ フシ アン 、 ど ちら も 砲台 が 登場 する 代表 的 
な ゲー ム で す 。 こ ご これ ら の ゲー ム で 夢中 で 遊ん だ 覚え の ある お 父さん や す 供 
も 多い は ず で す 。 

さあ 、 ご こん ど は 、 こ ご の 砲台 を つこ り 、 弾 を 発射 する と ころ を つこ つて み 
まし ょ よう 。 

プロ グラ ム の 中 身 は 、 こ れ ま で や つて きだ た ご と の 組み 合わ せ で す 。 と こ 
に あれ ご これ 言 うこ と も あり ませ ん 。 キ ヤラ クマ で 砲台 を つこ り 、 に 中 で 動 
0 氏 し る を 押し た と きだ け 、 弾 の ヾ 1 を 発射 する 、 発 馬 

e フロ ー チ ャ ー ト で 示す と 






に で 砲台 で 
動か が す 


0 ミサイル 
| を 動か おす 







終わ りか 
YER 








砲台 を 動か す ミサ イル 発射 


ググ タ ーー - 











6 アイ デア と テク ニッ グ で 勝 県 / 


し だ 弾 は 、 画 面 の 上 まで 動い て いく 。…… と 机 友 区 の と こ あ WM 
そろ し て で きだ プロ ダラ ム が 次 の も の で す 。 
*56・8 砲台 を つく り 、 弾 を 発射 する .,/ 


NM PREMN MYWA oO. AWK 
1 10 に DI % 光 ROD Y ガウ 2 MT 四 DUML | あの 
MI し LOD 

sk mM 
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1 半 加 に パ NUM 1 
も 由記 STNE 人 7 コト NO ( (MMNM UM 
L&W 1 TE 内 に に 2 人 4 罰 
4./7MM 4F EHIMECSDM) THEN XX よ 】 
LM ドド 年 天 [ PIN 省 (25 9) THEN XX 
AM Lb Xi THLN AO 
0 FP OO TIE NM 人 
jl ULULUNGLDR XX- 1 PMMA NM 
nl LD , MN IIDPRINT' 
OU i | 1 
0 4 の Yee 

CM VP HE NM UG TAT (NAM 
な 居 、 Ya の 1 
AM MOURE MAOJ4XKtVTXMM。 | 0 
MM コト (IM TL に に 由 1 
7 UTU DM 
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EE 
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we 
モノ に ぶつ か つっ つた か ご どう か を 


判断 させ る 


テー ス の ボー ル が 壁 に ぶつ か つた だ か どう か カ 、 大 砲 の 弾 が 敵 に 命中 した か 
どう か を 判断 させ る こと も 秘 要 で す 。 

これ まで は 、 画 面 上 の 位置 〈X 座 標 と Y 座 標 ) で その へ ん の 判断 を や つ 
て きま し だ が 、 こ ご こ で は 、VPEEK と いう 探知 機 み を いな も の を 使 つ て 、 
画面 上 の キャ ラフ タ で 判断 する 方 法 を プロ プラハ に し て み ま し だ た 。 

次 の プロ グラ ム は 、 ヾ O^ を 並べ て 壁 を つこ り 、 下 か ら 飛 び 出 だい @? 
が 壁 に 接触 する と 、 ま だ は じ め ガ らい @/ が 飛び 出し ます 。 

*6・9 壁 に あたっ た か どう か 判断 させ よう 


1 の RENM 光 半 導 の 7 光 
119 NH 42%% 22 リ ) PAD 0000 AN 
MM NII 9 
1 5 誠 PEURSGOR SPRINT ODOODODDODODOOODOOL 
人 TH Mi 1h 2 人 は IM i し IO 
4D Kd Ye 
0 IU っ 


129 VFDEE 153624XTYM49。32 
120 MN 1 
1B9 CaVPEEK C15362 TX+Y#AM) 


17M し ウマ | | EN 1 和 若 

MG VIULN lor, 
UM PUR |] | りり MM NEA | イヤ 
MM DIL 160 


壁 に ぶつ か つ だ か どう か が の 判定 は 、 行 番号 |80 と 190 で す 。VPEEK で 、 
移動 する 先 に どん な キ セ ヤラ クダ が ガ あ る の ガ 確 認 し 、 も し 璧 の 〇 O (キヤ フン 
タダ コー ド は 79) だ つ だ ら 、 行 番号 14 0 へ 戻る 、 と いつ だ 判断 を し て いま す 。 


ググ ダグ 





6 アイ ワル の の の 5 コソ の で 防 目 / 


ss Ye A mp EE CE 
反射 の 法則 を 使う と 


こん な こと も で きる 


* 6 ・10 ボー ル が 壁 に 当たる と は ね 返る 
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反射 の 法 旭 と 
壁 の 判断 を 
使っ て …・ DO ロロ HD 





グチ の 





人 
ポ ボール が ぶつ か る と 消え る 


ホー ル が ぶつ か る だ 汗 て いで プロ ツウ グ ジ れ や いし り 事 まで の 用 で 
つぐ る どの あの 導 で だ 未 あ 。 
* 6 ・11 ボー ル が ぶつ か る と 消え る 


1 切 切 REM * ま MX ゐ 。11 0 
11 RE 

9 DLS 
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14 ロ FDR Tel TO B 
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24 の の 1F De29 THEN DYs-DY 

250 IF X<1 DR X»56 THEN DXm-DX 

2326 の IF YC1 DR YE22 THEN DYa-DY 

ウフ Mi 1 9 中 


実行 する と 、 ヨ コ 8 列 の プロ ッ ツ フ を 表示 し 、 ヾ @” が ぶつ か つた だ ブロッ 
が 消え て いき ます 。 ご この プロ グラ ム に ラケット を 追加 けれ ば 、 も う 立 
KW0/ 0 (WO の 
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6 アイ デア と プン ニッ ルプ で 騰 耳 / 


ee 
爆発 アニ メ も 
簡単 に で きる 


蛋 が 命中 し だら 消え る 、 そ れ だ け で は 「 ヤ ッ ツタ / 」 と いう 気持 ち は 味 わ 
えま せん 。 ど う せ な ら 、 砕 け 散 る 雰囲気 を 出し だ いも の で す 。 

そこ で 、 こ ん ど は 、 キ ャ ヤラ クタ が 贅 製 する 状態 を 、 ど う や っ て つこ る の 
か を 紹介 レ し ます 。 さ つ そ こく 、 プ ログ ラム を 見 て み ま し よう 。 

* 6 ・12 弾 が 命中 する と は じ け る 1!! 
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1 共生 に 上 痢 半 攻 還 9 0 ば チコ 軸 補 ルト 年 自由 国 半 党 芝 

12M CS 

13M Xn2i YD 

14 の As15S6G+X+Y4 

155 VEUEE 246 

16 の meTNKEY ま ITF A キ Em"0 THEN 16g 

17 久 VFDEE 16 呈 

18B FOR Tel TO 9giNEXT T 

190 VEPDEE Q-41 14BrVUPHEE QA は 9。147』VFUE 

E AT の,147』VFDEE AT41 148 

2 FDR Tl TO 9kNEXT T 

St VFUEE RS 

2 が FDR Te1 TU 9Q:NEXT T 

ら S MFPUEE a-41 SSEVEOEE 94 は SEMFOEE 

AT スウ 32 VEUEE QAT41 3 

24 FDR Ts1 TO SINEXT T 

2 の BHT 150 

プロ グ ク を 実行 する と 、 男 面 に 「 洪 " が 現われ ます 。 そこ で 、 ざ 方 
キー を 押す と 、 ハ ー ト は 、 は じ け て 消え て いき ます 。 


よ ぐ 見 る と 、 ハ ー ト が は じ け て 消え て いく ぐま で に 、 多 の よう に 人 変 公 し て 


いる こと が わか り ま す 。 
この よう に 、 表示 する キャ ラク を 炊 々 と 変え る こと で 、 爆発 アニ メ や 
昨 製 アー メ を つこ る こと が で きま す 。 
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ハー に が は じ け て 
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さて 、 そ れれ で は 、 ご この 5 段階 じ ま だ が る ギ セ ラグ タダ の 変化 は 、 プ ログ ラ 
ム 中 の どこ に ある の か が を 見 て お きま し よ つ う 。 

ま ざ 、 … 芝 "の 表示 は 、 行 番号 150 で す 。 次 の “・” は 、 行 番号 170 
NANO NN ON NODE RG 旧作 本 0 居り が 、 
行 番号 190 に な り ま す 。 そ し て 、“・” だ け を 消し て いる の が 行 番号 210 
で 、 最 後に 全部 消し て し まう の は 行 番号 230 で す 。 

以上 の 、 行 番号 150、170、190、210、230 を 適当 に 直し し て 、 
独自 の 爆発 アニ メ を つく つて み ま し よう 。 


で も 、 ま だ まだ 衝撃 が 足り な い ナ 、 と いう 人 は 、 大 き な モ ノ を 姓 裂 させ 
だ り 、 自 分 で キヤ ラフ タ パ タ ー ン を つこ つて 、 コ ナ ゴ ナ に し た り 、 い ろ い 
ろ 試 し て みて こ だ さ い 。 ま だ 、 ご の プロ グラ ム を 利用 レ し て 、 打 ち 上 げ 花 火 
の ペー シン 当 ン を つく つの 0 みる の や いい で し レ よ う 。 


プロ グラ ム づ くぐり の ボイン ト は 、 キ ャ ラク の 変化 の 間 に 、 適 当 に 時 間 
待ち (FOR NEXT で す よ ) を 入れ る こと で す 。 

そう する ご こと で 。 床 発 の 炎 且 を ダイ デン ツン よく 表 赤 じ で いく で ごと が で き 
ます 。 紹 放 た だ 回 ノウ タム で は 、 行 番号 180K 2@00、 220 に お いて 、 
タイル 作り 大 は 

シレ ルン ル ~~ 








6 アイ デル と ナン ニ ニ MM 但 / 


ーー 
ミサ イル で 
標的 を 射 ち 落と す 


前 に お 話し レ だ 砲台 と プロ ッ ク く ざし を 組み 合わ せる だ け で 、 標的 を 第 
な ち 落とす 立 ロ ケ ゲ ウ ム だ が で 者 らし ま いま し Es 
* 6 ・13 標的 を 射 ち 落と す 


i 

四 トド] 2 0 必 i 績 9 KN 中 , | 中 0 
8 "| il SIMIPRINDT ULUUUUUUUUUUUOU 
1 


EVdia1F fm THEN D3 
ま (B?) THEN XeX+1 
17 IF A DR CO THEN XeXー1 
1 肖 基 | IR Xn 
19 IF XS4 THEN Xs 

OM DURGOUR XLL。GGPRINTU TT リリ 
1 EURSRR XS SEFRTNT" ll 'i 


HI MM 1 の 以 


0 90 | TS a | 926 1 


NO で NANOM AN li 
| J NV E ロ Pb OORT 
ll 40 OL | | NR M 同軸 

OM T7106 コイ イペ トイ を の 
7 し VE 前 (02 VPLIPE iA 
9 1 (MM INUO 00 

フロ BIT コル 


CO 


中 中 で 砲台 を 左右 に 移動 し 、 的 を 定め て | スペ ー ス | を 押す と 、 ミ サイ ル が 
発射 し ます 。 み ご と 的 中 する と 、 そ の 部 分 の 璧 は 消え て し まい ます 。 


ググ 


Si 
エイ リア ン と ヒト が 


動き まわ る 


っ つ 以 上 の も の に 別々 の 動き を させ る プロ グラ ハム も で きる ん で す 。 だ と 
えば 、 エ イリ アン と ヒト が 画面 上 を 別々 に 動き まま わっ て いて 、 エ イリ アン は 
ヒト を 捜し まわ り 、 ヒ ト は 逃げ まわ つて いる と いう も の で す 。 

この よう な プロ グラ ム は 、 次 の よう に な り ま す 。 

深作 イリ り ポ ツメ と 色 ド が 道 つ か 島 る こげ 
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実行 する と 、“ 食 ” と くま” が 現われ て 、 違 つ だ 足跡 を 残し な が ら 、 別 
別 の 動き を し ます 。 

プロ グラ ヲ ラム は 、 単 に それ ぞ れ の キヤ ラグ タダ が 別々 の 動き を する よう に 、 
2 に ログ ラム に じ で いる 天 け で かな の と の つて この 、 な CV で びす 入 。 


の の 








人 9 アイ ナル の ら う ソー ルン で 脇 眼 / 


a ae PND 
シャ レ た タイ トル を 


つく ろう 


お 店 で 売っ て いる ゲー ム を 買っ て き て 実行 する と 、 堂 々 だ る タイ トル が 
現われ ます ね 。 下 か が か ら ず ん ずん スク ロー ル し て いく タイ トル 、 大 きぐ 表示 
され て は ゆっ ぐり 消え る タイ トル 、 ど の ゲー ム も 、 凝 つっ だ タイ トル や メッ 
セー ジ を 表示 し て 、 さ ら に ゲー ム を 盛り 上 げ て いま す 。 

ここ で は 、 タ イト ル や メ ツ セー ジ を 効果 的 に 表示 する プロ グラ ム を 紹介 
し まし よう 。 

*※6・15 タイ トル ・ メ ッ セ ー ジ を 表示 する 


1 人 REDN NR ul XK 
14M REM A Mh Ph ho Ct LM YAX 


1 
4 19 2 0 


に PLN UI UL 7 


i 

LO BEREEN SPECLGB 

149 Xr16oiYrBW 

8 URGOR X,YIPRINT "BAME BTART キー リド 


es tt rey 


“4 : 
OM LUINAMINN IDINT FHR (3) 


wk NEXT 
CR AN 
MR PN CHRE TL 7 
NI 
¢ 1“§ AA 0 
a 3 Wiese Er) et 
SAOMNIMMNNONAD 0 0 AU On 
NM LNGEN XT er Doone 7 
に EuU 
2 
re og も も まま と 00 pave 1 、 まま jes es に に 4 # 
NR が UID Ml TO LMMVUE に AI MM 
OM lll Xi 1 NAY 
A 
2 LDNCGUR ん (0 MOIU LE 
1] 9 
} : 


プロ グラ ハム ハ を 実行 する と 、 次 ペー ジ の 画面 の よう つう に “GAME START 
1 -UP 一 -LEFT” と 表示 し 、 左 側 ガ ら 消 えま す 。 そ し て 次 に 、 大 き な お 文 
ー ー ググ 








字 で ヾ 12845678 GAME OVER “ と 表示 し レ し 、 左 側 ひ すら ゆ つ くり 
消え て いき ます 。 


ゲー ム ら し く ぐ 
な っ て た ネネ 





これ は 、 コ ント ロー ルコ ー ド の CHR$(16 )、CHR$( 17)、CHR$(8) 
を 利 昌 し て つつ て いま す 。 


まず 、CHR$( 16) で 、 標 準 サ イズ の 文字 を 表示 させ 、 それ を CHRS 
(8) で 消し て いま す 。 次 に 、CHRS( 17 ) で 拡大 サイ ズ の 文字 を 出し 、 や 
は り CHR*(8 ) で 消し て いき ます 。 

文字 を 表示 する 位置 は 、 行 番号 I50 と 220 の X と Y の 値 を 変え る だ け 
ぐ で 、 ど うに で も な か なり ポ あす 。 

も つと 、 ゆ つく り の 消 レ し て いく よう に する に は 、 次 の よう に FOR 一 NEXT 
の 時 間 待 ち を 、 行 番号 185 と 245 で 追加 し まし よう 。 


185 FOR N=| TO 2O :NEXTN (標準 サイ ズ を ゆめ つぐ くり の 消す) 
245 FOR N = TO ONERXT N (拡大 イ を ゆ つ ぐり の 消 ず ) 


マイ トル に 凝る だ け で も 、 一 段 と セン ス の よい ゲー ム に な り ま す 。 す で 
に 説明 ずみ の 、 画面 ス フロ ー ル を 利用 し た ツイ トル も イケ そう で すね 。 


の のど 








の アイ ゲ の だ と ナグ クー ニール の で 且 上 / 


CC PN 
着陸 船 が 上 昇 し て いく / 


ラン ディ ング ゲー ム は ご 存 知 で すか ? 岩 に ぶつから な いよ うに 、 
射 し な が ら 月 面 に 着陸 させ る 、 あ れ で す 。 ま た の 名 を 、 ハ ムー ン ラ ン デ ィ ン 
グ プ と も 呼ば れ て ます ね 。 

ここ で は 、 ラ ン デ ィング ゲー ム の 中 か ら 、 立派 な 着陸 船 を つこ る こと 、 
そし て それ を ゆめ つこ ぐり 上 昇 さ せる こと 、 を プロ グラ ム に し て み ま し た 。 
ポイ ント は 、 パ マー ン 6 個 で つこ つ だ 着陸 船 を いつ ペル に 動か ひ す こ と で 
に 

*6・16 着陸 船 を 動か す 


し っ 4 
s 
トド 
ロ 

> 


7 aw 
へ 





1 in PR の ID NXY 

1119 bl RY カリ D0 前 

LM LL 

Lk PO TERN 中 尺 邊 入 / に 回 邊 回 人 11 し 1 し 

[人 FATTIERNI 7p ロ FULEARSHR4ER4HEFL" 
00M し AI IMINNL 1 MK USMAOMKMLM 

MM MI II まけ は 合 記 合 じ 人 4 に 邊 に 4 に 人 

MMN NONEMINN HCLMMMKMMEMMA 

1GM OU IINMNM Mo アウ WL DL 

1 に ES し hI DD (6 
AM C0 00 CIE CN DUES LN 
(7 

2 EE ま EmCHEE CEE)EFF ま ECHRE CR2) EEEBWmCHRNH 
し OTD NE OLDE U UM LN 
| し 1 3 ; 


は * 
te GSITYYES re ) 
ょ 
30 ous ph 


に 0 
ー 
HO デ う 
ーー 
の 
ー- 
ーー 
ーー 
ーー 
ete 
a 
a ーーー 
ここ ・ 
= ェ ーーー 
・ こ ーー 
< 
oe ee 
> ーー、 
ーー 
PH 
ーーー。 
ーーー 
に ET 
し ング 
の 4 
3 
ーーー 
ee 
ーー 
ーー 
PT 
に プー 


CH 


1 
qq AM | 


ESF 








FOR YAPCM 1 4 5IEI 
3 LUNADUI X, YAMPURNINIEUM) 
(人 FOUR MSM TH EMHMXI M 
央 ELURSGR RNNIIMIY ソ Y 

IM NEAU 「 


軸 
ば 00 1 fl 


「 間 | 
Wt i 


着陸 上 船 が 
いく つも いく つも …… 





プロ グラ ム を 実行 する と 、 画 面 の や や 右 寄 り に 着陸 船 を 表示 し 、 そ の 左 
出 を も う 1 つの 着陸 船 が め つ こり 上 昇 し て いき ます 。 

この プロ グラ ハム の 特徴 は 、 行 番号 210 で 、 着 陸 船 の パタ ー ン を 1 つ に 
まとめ て 、B B $ と いう 変数 に 代入 し て いる こと で す 。 そ の だ め に は 、 カ 
ー ソ ル を 下 に 移動 する コー ド の CHR$ (3 1) と 左 へ 移動 する だ め の CHR$ 
EN 


E$] [F$] [GS] 
[S| [1S] (HS 


た 


RS ) CHRS③ 





| CHRSG③0 | 
aes 





これ と 問 じ よう に 、 行 番号 220 で は 、 消す だ め の 6 困 の スペ ー ん 
うに まとめ て YY も と いう 変 数 選 代 六 じ し で いま び 。 

あと は 、 着 陸 船 BB $ と 表示 し て は 、Y Y $ で 消し て いぐさ こと を 、 位置 
を 変え な が ら 行 な いま す 。 

グ タ グ 
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pc EE NR 
あみ だ くじ し "? 
いえ 、 ク レー ジイ ・ ・ カ ー で す 


画面 格子 の 道路 を つこ ぐり 、 そ の 上 を 自動 車 が 自由 自在 に 動き まま わる プ 
ログ ラム うつ ぐう で てゐ み まし 

々 長い プロ グラ ム で す が 、 “クレ ー ジ イィ ・ カ ー* と 名 付け まし た 。 入 
力 レ て 実行 し て みて くだ さい 。 

この プロ グラ ム 、 あ み だ こ くじ に も 利用 で きそう で す 。 

* 6 ・17 道路 を 自動 車 が 自由 に 走り 回 る 
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アイ 


音 を 出す 、 首 を 使 つ 


本 格 派 が ゲー ム の 総 仕 上 げ だ / むろ ん 作曲 も OK // 









スイ ッ チ オン / する 前 に 


ECC UCTS NE 
ウ …… ゲ ー ム を 楽し び の に 、 欠 が ガ せ な い の が 、 
音 で す 。U り F O を うち 落と す 音 、 爆 発する 音 
な ど 、 音 が びな けれ ば 、 ゲ ー ム の 押 し さも 半減 
し て し まい ます ね 。 ご この 草 で は 、 ゲーム に 肌 
要 な 効果 音 や 音楽 の つく ぐり 万 を 紹介 し て いき 
ます 。 




























いろ いろ な 効果 音 が 
出せ る 


SEGA SK-1100 で は 、 い ろ い ろ ね お 効果 音 を 由 す こと が で きま す 。 


④ BEEP で ピッ ピッ 、SOUND で あれ これ 

音 を 出す 方 法 と し て は 、BEEP と SOUND の 2 通り が あり ます 。 

キー を 押 レ だり エ ラー が 発生 し だ と き に 、 ピ ツ と か ピ ポ ビ ピ ポ ボ こ と いう つう 音 が 
し レ し ます ね 。 ご こう いう 音 は 、BEEP を 使っ つて 出せ ます 。 それぞれ 、 炎 の よ つ 
に 指定 する と 、 音 の 出 亡 が 変わ つて きま す 。 


BEEP ピッ 

BEEP1 ピー 
BEEPO BEEP1 の 音 を 止め ます 
BEEP2 ビ ポ ビ ポ 


BEEP 音 は 決ま つ だ 音 し が 出 せま せん が 、SOUND は 、 いろ いろ な 効 洒 
音 や 音楽 を つこ り 出せ ます 。S K - 1100 に は 、 音 を 出す の に 0O~ <ー5 ま で の チ 
ヤン ネル が あつ て 、 下 の 周波 数 や 音量 を SOUND を 使 つ て 指定 し ます 。 

@ チ セ ャ ン ネ ル ご と に いろ いろ な お な 音 が 出せ ます 


TE 量 ノ イズ | チャ ン ネ ル の 性質 
TE 
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() 間 を 消す 
| うら “ 
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7 普 を 出す 、 音 を 使う 
ここ か ら は 、SOUND を 使 つ だ 効果 音 を いろ いろ 紹介 レ し て いき ます 。 プ 
ログ ラム 中 に ある [|_| の 部 分 の 数 字 を 変え て みる と 、 効 果 音 が 微妙 に 違 つ 
て きま す 。 
まず 、 次 の プロ グラ ム を 入力 し て み ま し よう 。 


②@ ウイ ー ン 
*7・1 「 ウ ィ ー ン ン 」 と いう 効果 音 を 出す 





1 NEXT 


1 SOLUND 0 
実行 する と 、 ウ ィ ー ン と いう 音 が 出 ま す 。 


③ へ ん て こ な 音 
* ポ 7 2.. へ ん な 音 ./ 
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志 の プ ログ ラジ ん を 実行 する と 、 な ん だ 症 か へ ん で て な 背 が し ます 。 これ ば 、 
和 品数 で 周波 数 を 選ん で いる が ら な の で す 。 乱数 と いえ ば RND で す 。 行 番 
番号 130 で RND 関 数 を 使 つ て いま す 。 


グ ダ 〆 





②③ バフ クハ ツ 音 
ネネ 7・3 ドカ ー ン / と いう バク ハツ 音 を 出す 。 


1 罰 了 REM 73 半 導 導 
11M RE ee | 0 ON 0 | FMY 
12 FOR 1m1B TO OD BTEF 1 

13 SOUND 4.,1|,1 


AOM SUUNMD の 


プロ グラ ム を 実行 する と 、 バ パフ ハツ 音 が 出 ま すり 。 ご ここ で 、 行 番号 130 
の [| の 部 分 を 、0 ご 2 の 数 字 に 変え て 実行 し て みて ぐだ さい 。 パン ハツ 
音 ガ 、 微 妙 に 違 つ て きま す 。 


サイ レン 
7 4 あり AN ウパ ド 多 の 意 1 げ 


1 較 還 RE 先 挟 攻 プ 中 半 提 計 

110 REIM リレー ゴイ | る 
1 ド KUN helll 1U VM SI 9 
LM SUUND (0 10 

4M MMXA】 

9M FUKN nl DD /MMIDMAI | 
1QM POON nV IO 11M 5IEN 5 
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プロ グラ ム を 実行 する と 、 ウン ーー へ と いう サイ レン 音 が 出 ます 。 手 づ こ < 
り の ゲー ム の 中 に パト カー を 登場 させ だ を い の だ つ だ ら 、 こ ご の 音 を 使っ て み 
まし よう 。 


グン プン の 








Z 音 を 出す 、 音 を 使う 


けい ほう お ん 
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プロ グラ ん を 実行 する と どい ワウ ワー と いう 習 が ます が いい OO の サイ 
音 と は ちょ つと 違い ます ね 。 こ ちら は 、「『 戦 闘 配置 に つけ ! 」 の と 状 に 鳴 
る 和 警 報 音 で す 。 こ の プロ グラ ム の 行 番号 1130 と 160 に ある ステッ プ 数 (一 
5 と 5) を 小さ ぐす る と 、 警報 音 の 只 り 万 が 速く な り ま す 。 


⑦ 電話 の ベル 
*※ ポ 7・6 リー ン ン 、 リ ンー ン ン 、 電 話 で す よ / 
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プロ グラ ム を 実行 する と 、 リ リリ ー ン 、 リ リリ ー ン と いう 電話 の ベル の 音 
が 出 ま す 。 | | の 部 分 の 数 を 変え て 、 あ な た の 家 の 電 話 の ベル に 近い 音 に 
し て み ま し よ つ 。 


⑧ お 話 中 の 音 
*7・7 ツー ツー ツー…… 
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| 剛 R に 円 % 光 22 リウ ボリ リル DA MM 0 利夫 
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1 3 久 SOUND 
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17 久 NEXT 1 
18M SHUND 0 








プロ グラ ム ハ を 実行 する と 、 ツ ー ツ ー と いう 電話 の お 話 中 の 音 が し ます 。 
よく 聞く と 、 音 が 鳴っ て いる 時 間 と 、 音 が 止ま っ て いる 時 間 は 同じ 長 さ で 
すね 。 こ れ は 、 行 番号 140 と 160 で 、 同 じ 長 さ を 指 定 し て いる から で す 。 


⑨ 爆弾 投下 の 音 
*7・8 ヒュ ー ン 、 ド カン / 爆 弾 だ .〆 


| MM RNN WAN / 0 7 
I ER OU 700 の 7 /「 
> | OL ON 0 oO TO 0 UM 9 
0 SOUND 1,5,.15 

GC” 14 NEXT B 
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シイ レコ 


Z 音 を 出す 、 音 を 使う 


カツ た 宮 い う 育 が し じ ま す 


A ear Ns vei er, 
* 7・9 ミサ イル 発射 する ./ 
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プロ グラ ハム を 更 何 きる と 、 ピュ ユン ピュ ン と ひよ いう 、 ミサ イル を 発 慰 者 者 放 、 
うな 音 が し ます 。 ご の 「 ピ ュ ユン 」 と いう つう 音 は 、 音 程 と 音量 を 同時 に 下げ る 
ご と に よ つ て 発生 し ます 。 行 番号 1 20 の ステ ッ プ を 小さ くし て み ま し よ 
う 。 導 が 二 こ な つて 、「 ビュ ユー ツン 」 と 人 な る は 9 て す 9。 


⑳⑩0 の ルル K シ ルン 
* 7・10 モン スタ ー が 歩く 音 を 出す 
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プロ ラム な 先 短 ゆる あび タン 随 世 負い りつ ご ぞ モツ 和 多 が 歩 ぐ よ う 
な 音 が 出 ます 。 行 番号 150 の チャ ン ネ ル 4 を 5 に し て 、 同 期 ノ イズ に す 
る と 、 宇 宙 的 で お も し ろ い 音 に な り ま す よ 。 

CAR が 


⑫ 自動 車 が 通過 する 昔 
* ネ 7・11 自動車 が 近づき 、 そ し て 遠ざかる 


ot AM 1 7 の < sf の 
0 に に 小 人 0 2。 1 1 江 
RAEN し | i 4 $e es ee kc 3 496 DA ss sy ks 
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3 lL 


プロ ブラム を 実行 する ど 還 動車 が 大 さなか が から 近づい て き て 、 ま 友 選 ぎ さか カ 
っ て いこ よう な 音 が 出 ま す 。 ゲー ム に 利用 で きそう な 音 で すね 。 


⑬ こん ね お 効果 音 は 

せつ か くべ 効果 音 が 出せ る の で すか ガ ら 、 キ ャ ヤラ クイ の 動き に 合 つ だ 効果 音 
実包 こつ て で み ま レ よう 。 

次 の プロ グラ ム は 、 人 砲台 を 動 ひ お し て ミサ イル を 発 敵 し 、 標 的 を 撃つ と い 
う プ ログ ラム に 、 効 果 音 を つけ 加え だ も の で す 。 

サイ ル 発 射 、 標 的 を 撃て :/ 
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7 音 を 出す 、 


a note res 
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音 を 使 つ 
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プロ グラ ム を 実行 する と 、 砲 台 と 標的 を 表示 し ます 。 人 砲台 は 、 に に | を 使 
っ て 左右 に 動 ひ すこ と が で きま す 。 を 押す と 、 ミ サイ ル を 発射 


し ます 。 
わせ て 、 


ミサ イル が 標的 に 当たる と 、 標 的 は 消え ます 。 こ れ ら の 動き に 合 
次 の よう な 効果 音 が 出 ま す 。 





FPWOCYP 和 BOSSRda 
メロ ディ を 楽し も う 


SOUND を 使う と 、 効 果 音 だ け で な く ぐ く 、 メ ロディ イ を つく ぐり 出す こと だ っ 
て で きま すず 。 ち ぢ よう 8 さえ 能 が あれ ば ばり あな だ も シン ガー ツン ボウ イタ ーー に 
な れる が か も 


④ ド 
次 の 表 の よう に 、 決 まつ だ 周波 数 (単位 は Hz ) を 指定 すれ ば 、 音 階 が 
出せ ます 。 音階 を 出す と き に は 、 チ ヤン ネル 1 か らら を 使い ます 。 
@SK1100 で は 周波 数 を 指定 する 
TEE ET ET EC 
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ーー selzZ [so lros 
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Z 音 を 出す 、 音 を 使う 
この 表 か ら 蘭 計 の 部 分 の 周波 数 を ひろ つて 、 ド レミ ファ ソラ シド を 出し 


て み ま し よう つ 。 
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・13 ドレ ミ の 音 を 出し て みよ う 
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ー ボ ー ド ガオ ル ガ ン に 変身 


信 よ の と 長 MM で ざす が 、 0 の タバ を 人 AA 力 5C み まし よ 人 や 。 
オル ガン 演奏 の プロ グラ ム 
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プロ グラ ム を 実行 する と 、 
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こ 音 階 と それ に 対 店 する キー を 表示 し 書 








7 音 を 出す 、 音 を 使う 
ず 。 出し だ い 音 選対 計る キー を 押し て ぐだ ざい 。- だ ご ど え ば 、 ノア の 





③④ 作曲 し よう 

さて 、 い よい よ 音 の 最終 段階 、 作 曲 で す 。 次 の プロ グラ ム を 入力 し て み 
まし よう つ 。 

*7・16 自分 で 作曲 し よう 
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プロ グラ ム を 実行 する と 、 作 曲 し た メロ ディ を 演奏 し ます 2。 行 番号 1000 
から 後 の デ ー タ を 書き 直せ ば 、 あ な だ の 作曲 し を メロ デイ が 流れ ます 。 


実際 に 作曲 し て 、 デ ー タ を 指定 する に は 、 次 の よう に し ます 。 


Tou Dp 数 ド | 





単に 音 を 並べ る だ け で な ぐ 、 音 量 を 変え て み だ り 、 ぐ り 返 し を 指定 し だ 
り し で あび だ の オリ ウナ ルリ ウン に を つて つい の みて くく 太 あし いり 。 お つと 軸 
し いも の が で き 上 が る こと 思い ます よ 。 


ググ の 





ご 1 
基本 プロ グラ ミン グ の コツ 


いよ いよ ゲー ム ハ づ くり の 総 ま と め / も ちろ ん アニ メ も ネ / 








スイ ッ チ オン / する 前 に 
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| 

今 ま で お 話し し を も の を つう つま ぐま こめ る こ 、 
ゲー ム が つこ くれ ます 。 つ まり の 、 1 童 か ら フ Z 草 
まで は 、 ゲ ー ム の 部 吊 の よう な が だ ち で し だ 
が 、 ご ご こ ご で は 、 そ れ を 組み 騙 わ せ て 、 ぢ ちや ん 
と し だ ゲー ム を つく ぐ くり ます 。 

さあ 、 ど ん な ゲー ム が で き 上 が る が ガ 、 中 に 

は 、 点 を と る の が 意外 と むす な か し いい の 
ナーン スズ 選 あ お あび 束 な よ まぁ 


agpantinemn ano 
サイ コロ こと ルー レッ ト は 
こん な に 簡単 


先 が 見 有 えがい 、 何 が 出 て くる か ね か がら な いい 、 こと いう の ガ プ ー バ の お も レ 
ろ さ で す 。 さ て 、 ゲ ー ム に は 、 め ず 、 ご この 予測 で き な い 情況 を つぐ る だ め 
の 命令 が 使わ れ て いま す 。 まず は 、 そ の こと に つい て 、 ち よ つ と お 茜 し レレ 
て お きま し よ つ 。 


それ は 、RND 関数 と いつ て 、 乱数 を 発生 させ る 働き を も つも の で きす 。 
品数 と は 、 で た ら め な 数 の ご と 、 知 数 発生 と は 、 で だ ら め な 数 を 出す ご 
と で す 。 つ まり RND 関数 を 使う と 、 コ ンピュータ に で だ ら め な 数 を 出さ 
せる こと が で きる の で す 。 論 より 証拠 。 ?RND(I) と 入力 し 、 IRETURN| キ 





まし よう 。 出 て ぐる 数 は 、 ま ち ま ち で 、1 つと し て 同じ 数 は 出 ま せん ね 。 
これ を 利用 する と 、 ゲ ザー ム が で きま す 。 


@ け イコ ロ ゲ ー ム 

だ と えば 、 サイ コロ 。 まあ ゲー の バ こ いづ うに ば お よる ざき 攻 ノ 避 り ま 世 ん が 、 
乱数 発生 (RND 関数 ) を 使 つ て みる の に は 最適 で し よう 。 ウ オー ミン グ ・ 
アッツ プ の つも り の で 、 次 の プロ グラ ム を 実行 し て み ま す 。 

*8・1 1 か ら 6 ま で の 数 字 を 出す 


1 RE Mt 日 1 聞 半 半 


ロ 還 生 に 四半 半 
M 四 FmTNTCEND TI 1 ) ※ 上 うす 1 
HM RERINI RI 
nM HMSINKEYEL1 に Ss THEN 5M 


ol UIU 2M 
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実行 する と 、1 か ら 6 ま で の 中 か ら 、 あ る 数 字 を 1 個 だ け 表示 し ます 。 
そし て 、 何 で も いい で すか ら キー を 押す と 、 ま だ 1 か ら 6 ま で の 中 ガ ら 、 
数 字 を 表示 し ます 。 キ ー を 押し 続け て いる と 、1 から 6 まで の 範囲 の 中 で 、 
で だ ら め な 数 を 次 々 と 表示 し て いき ます 。 

この 1 から 6 ま で の 数 字 が どう し だ の や な ん て 言わ な いこ と 。 ご これ が 
ちよ うど サイ コロ の 目 に あたり ます 。 サ イコ ロ を 振 つ た と き に 、 ど の 目 が 
出る か 、 そ の 結果 は 予 向 で き な い も の で すね 。 この 、 振 つ て みな けれ ば わ 
か ら な い 、 と いつ だ こと に 乱数 発生 (RND 関数 ) を 使 つ て いま す 。 

と ころ が 、 こ の RND 関数 、 ち と フ セ が あり まし て 、 そ の まま すなお に 
使う わけ に は いき ませ ん 。 行 番号 3 O を 見 て こ だ さ い 。 INT 関 数 と 組み 合 
わせ だ り 、6 を か け だ り 、 さ ら に 1 を だ し た り と いう よう に 、 か な のり 工夫 
を し て RND 関 数 を 使 つ て いる こと が わか り の ます 。 

そこ で 、 そ の ワケ を 、 炊 に 説明 し て お きま し よう 。 


も と も と RND (1 ) と いう 関数 は 、O 〇 から 1 まで の 乱数 を 発生 する も 
の で す 。 も っ つと 厳 門 に 言う と 、O 以 上 で 1 未満 の 数 、 す な わ ち O と 1 は 命 
まな い O か ら 1 まで の 数 を 、 ま ん べ ん な ぐ 生 み 出 すこ と に な り ま す 。 

と いう ご と は 、 発 生 す る 値 は 整数 で は な く 、O・2380546 ど 84 
な どの 使い に こい 数 で す 。 

そこ で 、 ご の 扱い に こい 数 字 を 整数 、 つ まり 1 と か ろ 2、O、-- 1 - 2 や 
と いう よう な きり の いい 数 字 に する だ め に 、INT 関 数 を 組み 合わ せ て いま 
す 。 だ だ し 、 単 に INT 関 数 を 組み 合わ せ た だ だ け で は ダメ で 、 ら 6 を ガ け て ガ 
ら に し ます 。 そ うす る と 、O、1 、2、3、4、5 と いう 整数 が 発 赴 天 
よう に な り ま す 。 

し レ か し 、 サ イコ ロ の 目 は 1 か ら 6 ま で に 決ま っ て いま す の で 、 1 を だ す 
こと に よっ つて 、1 、2、3、4、5、 ら 6 が 発生 する よう に し で いま 豆 

こう し て 、 行 番号 30 の INT CRND(1)* 6)+ | こと な る の で す 。 

それ で は 、O か ら 9 の 乱数 を 発生 させ る だ め に は どう し た らい いか 、 ご 


OE グ ク ダ 











れれ は 簡単 、 行 番号 30 を 次 の よう に 変え る だ け で す 。 


8 内 IN (RN CE RO es O~9 の 乱数 
そし て 、 1 か ら 10 ま で の 如 数 に する に は 、 ご これ に 1 を 加え る だ け で す 。 
30 TR= テ INT'(RND CIT PROD の … 1 10 の 乱数 


ご の 調子 で 、 1 ガ ら 100 で も 、 1 か ら 1000 で も 、 ど の よう お 範囲 の 乱数 
も 田 9 す と が で きま す 。 


@ ル ー レ ツ ト に 挑戦 / 

こん ど は 、 ル ー レ ツ ト に 挑戦 し て み ま し よう 。 

ルー レツ ト に は 、O か ら 36 ま で の 数 と 、00 と いう 数 (〈?) が あり ます 。 
この 中 の どれ か が 出る よう に 、 乱数 発生 を 工夫 し ます 。 

O か ら 36 ま で の 数 は 、 こ ご れ ま で の 方 法 と 同じ で す が 、 そ れ で は 0 0 は ど 
うし だ らい い の で し よう か 。 い た つて カン タン で す 。O か ら 37 の 数 を 発生 
させ て 、37 と 出 た な ときには い 0 0 / を 表示 する よう な プロ グラ ム に すれ ば 
いい の で す 。 そ うし て つこ つ だ プロ グラ ム が 、 次 の も の で すき 。 

*8・2 ルー レッ ト の ルー ル づ くり 





実行 する と 、 0 0 、O か ら 36 ま で の 数 の うち 、 い ずれ か が の 数 が 出 ま す 。 
適当 な キー を 押す ご と に 、 ど れ か の 数 字 が 出 ま す 。 
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「 太 あめ ん だ 、 ちっ と も サイ 名 人 合 じ くく ない mW に らしく がい) で 、 
不満 を 抱い て いる 人 も いる で し ょ う 。 そ の 気持 ち ぶち は 、 と つて も よこ ぐ くわ が ガ り ま 
すす 。 それ で は 。 どう すれ ば それ らし が る の で じ ま よ うつ が 6 

だ と えば 、 サ イコ ロロ の 場合 、1 か ら 6 ま で の 数 字 が 出る だ け で は お も し 
ろ ぐ あり ませ ん 。 そこ で サイ コロ の 松 が 軸 る よう に ひめ る と 、 か な り 生 9 
し ぐ く なり ます 。 

具体 的 に は 、 [le に に に に Ei 層間 と いう サイ コロ の パタ ー ン を つく 
り 、 数 字 の 代わ り に 表示 させ る よう に し ます 。 ON て GOSUB や IF て THEN 
を うつ づま ぐ 使 つて で て やう で て で み で て ぐだ さ 6Ne 

まだ 、 ル ー レ ツ ト の 場合 も 、 同 じ よ うに 画面 上 に 繧 ガ 出る よう に する こ 、 
が な り 楽 し いも の に な り ま す 。 ご これ まで に や つて きだ アニ メー ショ ン を こと 
り 入 れ だ り 、 音 を 使 つ を の する こと で 、 が ガ が なり の 本格 的 に な り そ う で す 。 
つま り 、 ゲ ー ム の 決め まま は 、 ど の よう に 画面 を つぐ る が ガ 、 ど ん な お 繧 を こと 
り 入 れる が ガ 、 に ある の で す 。 ルール の 部 分 は 、 わ り の と 短い プロ グラ ム で 済 
お の で す 9 が 、 ゲ ダーム の ソラ フラム が 私 こ な から で し まう の フイ (二村 
統 を 表示 させ だ り 、 動 き を と り 入 が だ り し て いる だ め な の で す 。 

ひと う 、 お 父さん と 一 緒 に ビ プ ログ ラム づく り の を 競争 し な が らら や つて みて 、 
実力 を を めし て みて は い ガ が が 





ーーーーー 2 





ン 
ルー ル の つく り 万 の コツ 


ゲー ム の 基本 は ルー ル に あり ます 。 ル ー ル が だ くさ ん あれ ば ある ほど 、 
高度 な ゲー ム で す 。 だ と えば マー ジャ ン 。 家 族 そ ろ つ て 楽し ん で いる 人 も 
いる よう で す が 、 さ て この ルー ル の 部 分 は 、 ご ん な ふつ に つく ぐつ だ らい い 
で し よう SO EC ON US000 コ WW 谷 の ひ の お だ め に 、 ノ ン ピ キ を 
例 に と つて プロ グラ ム に し て み ま し よう つ 。 


まず 、 フ フ ビ キ の ルー ル を 決め ます 。 

実際 の フフ ビ キ は 、 決 まつだ 数 の 玉 が 入 つ て いて 、 1 等 は 1 個 、2 等 は 
3 個 、3 等 は 10 個 、…… と いう よう に 、 当 だ り の 数 も 決め られ て いま す 。 
これ と まつ だ ぐ 同 じ よ うに プロ グラ ム を つこ くる こと も で きま す が 、 も っ と 
簡単 な や り 方 が びあ り ま す 。 そ れ は 、 確 率 と いう 考え 方 を 使 つ だ 方 法 で 、100 
回 に 1 度 は 1 等 に 、50 回 に 1 度 は 2 ら 等 に は な る と いつ だ こと で ざす 。 

そこ で 、 フ フ ビ キ の ルー ル は 、 次 の よう に 決め だ と し ます 。 


1 等 四 100 思 に 1 度 の 和合 で 当 だ る 確率 1/100 

2 等 賞 ” 50 回 に 1 度 の 割合 で 当 だ る 確率 1/50 
I 、 10 回 に 1 度 の 割合 で 当 だ る 確率 1/10 
4 等 筑 。。 5 回 に 1 度 の 大 合 で 当 だ る 確率 5 
| | = の ee | | 





これ を 乱数 で 表わす の は 、 、 選 い の ほ か 簡単 で き 。 RND ) 上 る Ek 
Oo 以上 "1 未満 の 数 が ガ びまん べ ん な ぐ ご 発生 する の で すか ガ がら 、1/100 つ まり 0.01 
以下 の 数 ガ 発 生 す る 確率 は 1/100 と みる こと が で きま す 。 同じ よう に 1/50 
0 .02 以 下 の 数 が 発生 する 確率 も 、1/50 で す 。 同 様 に 1/10 の 0.1 以 下 ガ 発生 す 
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| る 確率 は 1/10 で あり 、1/5 の 0.2 以 下 の 数 が 発生 する 確率 は 1/5 で す 。 

「 これ を 1 等 か ら 順 番 に 並べ る と 、 次 の よう な プロ グラ ム が で きま す 。 
rn スズ ビビ ts 
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CD 1 


Mote Sain veert threr 


プロ グラ ム を 実行 し 、 適 当 な キー を 押し ます 。 そ うす る と 、1 等 、2 等 、 
3 等 、4 等 、 ハ ズレ の うち 、 い ずれ が か を 表示 し ます 。 な お 、 ハ ズレ に つい 
て は 1 等 4 等 以外 の も の と いう つこ と で す ガ が ら 、TE THEN を 使わ な ぐ て 
も いい わけ で す 。 


プロ グラ ム を つく る と き に 注意 する こと が あり ます 。 い ぐつ か の 判官 碗 
並べ て いく 場合 は 、 秒 ず 確 率 の 低い も の か ら 順 に 書か ね ば な り ま せん 。 も 
し 、4 等 党 を 先 に し て し まう と 、1 等 、2 等 、3 等 は 、 絶 対 に 当 だ ら な い 
フク ビ キ に な つて し まい ます よ 。 





ジャ ン ケ ン ゲ ー ム で 
頭 を な ら そ つ 


知 雪 発 生 の し めぐ ぐ の 、 ジ ャ ン ケ ン ゲ で て で ム を つく り ま じ だ 。 ご ん な も 
の 部)COOC よ お の 放し で の 直し ああ C 
*8ew 4 ジャンケン ゲー ム 紙 この プロ グラ ム で OK 
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寮 行 びる SCN TR UTR CO TER OC 
を 出す 場合 は 1 を 、 チ ヨ キ な ら 2 を 、 そ し て パー な ら 3 を 、 入 力 し ます 。 
竹生 仙人 生 任 す 110070M。 だ も の と 介し ソチ 人 di カチ 
"ウタ シソ) カチ (00 全 定 7 の の WW プル あ 息 原 た さき ら に 騰 
率 も 教え て ぐれ ます 。 


さて 、 こ ご こ で は 、 プ ログ ラム の 全体 の 構成 に つい て 、 ち よ つ と 考え て み 
だ いと 思い ます 。 

まず び 、 行 番号 30 、 こ こ で は 、 主 に プロ グラ ム の 中 で 使っ つて い ぐ 変 数 
を は つき り と 示し て いま す 。 と いう の も 、 変 数 と いう の は 便利 な よう 
で 、 わ か り に こい も の で す 。 意味 の ある 整数 は 、 最 初 に 宣言 し て お く と 、 
あと で 混乱 する こと も な こく な り ま す 。 ご の 部 分 を 、 カ ツ コ よ ぐ "初期 設定 」 
と 呼び ます 。 

行 番号 40 か ら 80 ま で は 、 ジ ャ ン ケ ン 、 ポ ン の 部 分 で す 。 

行 番号 90 ガ ら 230 ま で は 、 勝 負 の 判定 を し て いま す 。 

行 番号 240 以 降 は 、 パブ ー′ “チヨ キ ^ パー” を 、 画 面 に 表示 する だ 
め の 部 分 で す 。 

この よう に 、 ど こ で 何 を し て いる か が は つき り わ か る よう に 、 プ ログ ラ 
を つこ っ て いき ます 。 そ うす る こと で 、 修正 する の も 簡単 に な り 、 ま だ 、 
プロ グラ ム の 中 の 1 部 分 を 他 の プロ グラ ム に 利用 する こと も で きる か ら で 


FN 
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いよ いよ 

テレ ビ テ ニス に 挑戦 
お 待ち どう さま 。 いよ いよ ゲー ム ら し い ゲ ー ム 、 動 き の あ る ゲー ム を つ 
こる コー ナー に 到着 し まし だ 。 
これ か ら つ ころ うと する テレ ビ テ ニス は 、 テ レビ ゲー ム の 中 で は 最も 古 
ご 、 か れこ ご これ 10 年 以上 も 前 か み ら あ る も の で す 。 今や 、 ゲー ムセン ター の ゲ 
ー ム 機 も 最新 鋭 の も の ば か り で 、 テ レビ テニ ス に お 目 に か か る こと も な こぐ 
な り ま し だ が 、 反 射 神経 を 競う ゲー ム で は 、 プ ロッ ク く ず し より も 前 に 、 
人 気 が びあ め つ だ も の で す 。 


さて 、 こ ご の ゲー ム が どの よう な も の が を 、 知 ら な い 人 の だ め に 説明 し て 
お きま し よ つ 。 

まず 、 画 面 上 に テニ スコ ー ト が 現われ ます 。 テニ スコ ー ト の 両端 に 、 フ 
ケッ ト を 表示 し ます 。 ご の ラケット を 動 サ し て 、 飛 ん で きだ ボー ル に 当て 
ます 。 そ うす る と 、 ボ ー ル が は ね 返り 、 相 手 の コ ー ト に 飛ん で いき ます 。 
相手 側 で も ラケット を 動か し て 、 ボ ー ル を 打ち 返し ます 。 

つま り 、 ラケット に うま く ポ ボー ル を 当て て 、 や り と りす る ゲー ム で す 。 
は ずれ て し まう と 、 相 ま の 得点 と な り ま す 。 


40 CN ゲー ム つ て の 人 り ま し び う 。 


@ 〈 男 面 の 設計 を し ます 〉 
こう いつ だ ゲー ム の 場合 、 ま ず 最 初 に し な けれ ば な ら な い の は 、 画 面 の 
設計 で す 。 画面 の 設計 と は 、 ど うい つた だ 画面 に する ガ を 決め て し まう ご 
で 、 そ の だ め に は 、 画面 上 の どこ に 何 を 表示 する の が ガ を 、 は つき りさ せ て 
し まい ます 。 
LIA 








8 基本 プロ グラ ミン グ 0 主 
画面 設計 の 方 法 は 、 方 眼 紙 な ご ど を 使 つ て 、 画 面 の 大 き さ 分 (だ たと え ほ 
ャ ヤラ る 画面 の 場合 は 、 タ テ 24X ヨ コ 38) の マス 目 を つく ぐり 、 そ れ を 画面 
み だ て て 設計 し ます 。 
そう し て 設計 し を テレ ビ テ ニス の 画面 は 、 炊 の よう に な り ま す 。 


っ <、 ボボ - し 
と HK $C234¢ ) 


っ 
うか ト 秒 動 *W | 肌 





ここ で は 、 画面 設計 の つい で に 、 表 示す る キャ ヤラ も 決め て し 誤 大 語 
し だ 。 テニ スコ ー ト を 表わす 画面 の 上 下 の 太 い 線 ( 壁 ) は 、 キ ヤラ クタ 
ド の 1I44 で す 。 この コー ド は 、 そ こ に ポー ル が 当 だ つ だ と き に ば 入 送 宮井 韻 
に する と き に 使い ます 。 ラケット は 、 キ ヤラ クダ コー ド の 229 を の どの 記 放 想 
で うく り の ま び 。 ボル ギル ヤジ ラク ツタ コー ド の 236 93 


e < プロ グラ ム を 組み ます ) 
次 に 、 で き 上 が つ だ ブログ ラム を 見 て み ま し よう 。 
実際 に 自分 で イチ ガ ら つこ くる と き は 、 先 に プロ グラ ム を 見 る 梶 還 語 串 導 
ませ ん が 、 こ ご ここ で は プロ グラ ム を 見 て お い だ ほ う が わ か りや づく 軸 人 央 証 王 | 
ーー デリ デア 


まま 8・5 テレ ビ テ ニス の プロ グラ ム 
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8 基本 プロ グラ ミン グ 0 議 琴 


に TLE 
CE RC 


hi 
1 VFURE (DU lM 
Dd VU Ph 、/、 YIOEIURN 
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MMM MEUNE VOUXUYX 人 MAMI MI FM 


rr 


MMURoUK 


CE 


PRINITGLIELURGSIR 2 0 


1 OR 
5 
が 


ly Ph DF は IMENMN ANMOUYWMIMI (TINUD( 1) < 人 


] ト 


1 
1 
' 
開 


し * < は 4 
293O 1F SFag THEN X= さ プ 』YaTNT(RND (1) #0 


内 co4 1 LN THEN ED EY し 1 ロロ は 1 は は 避 避 回 
bP OR MEN MO MO OU NG 
39 の GOTO1 GD 
CURSDR TO BERINT DANE DVER" 
| * 


SOR i RINTM*i | / 7 
ji 


PLAYT AbAITN ョ 操 


i 


EE DE IFHEN 110 


プロ グラ ム を 分 け て みる と 、 初 期 設 定 ひ けら ゲー ム 終 了 ま で 、 大 きぐ / フ 
の 部 分 に 分 か れ ま す 。 そ し て 、 そ の 中 を 行 つ た りき た だ の りす る こと で ゲエム 
が 成り 立つ て いま す 。 ご うい つ な 負 理 の 流れ を フロ ー チ ヤー ト (流れ 図 ) 
に し て みる と 、 次 ペー ジ の よう に な り ま す 。 

ご うい だ 反 巡 神経 を 欧 う ゲ ザー ム で は 、 “キー 人 入力” こと キヤ ラフ ンタ の 
移動 ” の 繰り 返し が 基本 で す 。 ご の パタ ー ン は 、 プ ロッ グ ぐ くず し 、 イ ン ベ 
で る EC 同じ ささ う も の で ず 。 


全体 ながめ だ と に こる ろ で \ こん ど は 、」 プ ログ ラム の 肖 剖 力 に DI 志 M 


いき まし よ つ 。 
し > 





は じ め 


初期 設定 
行 番号 100~140 








ー 人 ムカ 
行 番 号 160 


行 番号 170-210 


ボー ル の 動き 
行 番号 220~400 


YES 
ポ ボール 表示 得 点 
行 番号 500~520 行 番号 2000~2030 


YES 


グー ム 終 了 
行 番 号 3000~ 


お わり 


I ert 








に 


ラケット 移動 
行 番号 1000~1320 













NA NA NA NA A Dt A 





NA NA NA A 


フロ ー チ ャ ヤー ト は 、 こ れ を 見 だ 
だ け で 頭 が 痛く な る と いう 人 が 
だ くさ ん いま 。 反対 に 、 こ れ 
が な けれ ば プロ グラ ム が 組め な 
いと いう 人 も いま す 。 で すか ら 、 
あっ つて も な く て も 、 ど ちら で も 
いい の で す 。 だ だ 全体 の 流れ を 
つか お に は 、 そ れ な り に 便利 な 
図 で す 。 も し 、 あ な だ が 、「 フ ロ 
ナヤ イト ガ あ DD て も いい な 」 
と 思っ た な らら 、 プ ログ ラム を つ 
こる と き に 、 自 分 な り に 書い て 
みて < くだ さい 。 書き 方 は どう で 
よく 、 逢 と 、 着 断り Yes、 


No と が あれ ば 、 立 派 な フロ ー チ 
ヤー ト ガ が で て で き あ が ガ り ます 。 





NT NT NT NT NT NTN 





ら 所 プロ グフ ミン リプ の 
初期 設定 で は 、 行 番号 120 で 変数 の 準備 を 、130 と 140 で テー スズ スコ ー 
ト の 壁 の 表示 を 行ない ます 。 と ころ で 、 行 番 号 120' で わか る よう ご に ざ ご の 
プロ グラ ム で は ずい ぶん と 多く の 変数 を 使 つ て いま す 。 変数 が 多く ご な る と 、 
それ ぞ れ の 変数 の 意味 も わか けり に ここ な っ て し まい ます 。 そ の よう お な 場合 
に は 、 変 数 リス ト と いう も の を つく つて お ぐ と 便利 で す 。 


e テニ スゲ ー ム の 変数 リス ト 


ETT 全 WT 
SL | 左側 の 得点 
SR | 右側 の 得点 


PL | を ラケット 表示 位置 (X 座 標 ) | 
PR | 右 ラ ケッ ト 表 示 位 置 (X 座 標 ) | 
V | 画面 の 先頭 ドレ ス | 
VL | オラ ケッ ト 位置 アド レス | 

VR | お ラリ リト し 邊 に ドレス) し | 
X | ボー ル の X 座 標 | 
Y | ボー ル の Y 座 禁 

Dx | ポー ル の 移動 方 向 (X 方 向 ) 
Dy | ボー ル の 物 動 方 向 (Y 方 向 ) 








次 の 行 番号 | 60 ガ ら は キー 入力 の 部 分 で す 。 こ ご こ で は 、 右 ラケット を 上 
下 に 秘 動 する た め の [1|、 [、 を ラケット の 上 下 移動 に 'Q、 I2Z ト そし て 、 ボ 
=ー ル を サミ ブサ る だ め に ド DEII( と いづ だ キー 探 作 の と ころ を 回 入間 
を で いま す 8 

も つと 細か こく 説明 する と 、 行 番号 1 60 が キー 入力 で 、165 で は 押さ れ 
だ キー の コー ド を 変数 C に 入れ て いま す 。 170 ガ ら 210 ま で の 部 分 で は 、 
それ ぞ れ の キー に 応じ だ 働き を する よう に 判断 させ て いま す 。 

その 中 の 行 番号 2IO に つい て は 、 ちよ つと 説明 が 和 め 要 で すね 。 ここ で は 、 
ボー ル を サー ブ す る だ め の が 押さ れ だ と き に どう する か ガ を 判断 さ 

グ タ 人 ケ 





せ て いま す が 、 だ だ B ビ F と いつ 変数 に 1 を 代入 し て いる だ け で す 。 と は い 
つて も 、BF= 1 と し た だ け で ボー ル が サー ブ で きる わけ で は な ぐ ご 、 そ の 
後 で 行 番号 220 以降 に 進み 、 そ こ で ボー ル を サー ブ す る よう に な っ つて いる 
の で すき 。 

それ で は 何 の だ め に 、 わ ざわ ざ BF= 1 と いう 代入 文 を 書い て いる の で 
し 語れ は ほ 、 うし T あ 0 の C9。 

変数 上 上 に は 、 〇 か 1 の ご ちら か の 値 が 入る よう に な つて いま す 。 日 F 
が 〇 の と き に は 、 ポ ボール は 画面 上 に は な こぐ 、 サ ー ブ の 準備 状態 お り ま す 。 
ロ F が 1 の こき に は 、 ポ ー ル が 飛ん で いる 途中 に あり ます 。 つ まり 、 変 数 
ロ F は 、 ボ ー ル が 飛ん で いる か どう か を 示す た め の 変 数 で す 。 こ うい つ だ 
変数 を 、 フ ラグ ( 旗 ) と 呼び 、 ス イツ チ 的 な 役割 を 果たし ます 。 


BF=1 yj ボー ル が 飛ん で いる 状態 
BF=O ルル グ ボー ル は 出 て いな い 状態 (サー ブ 前 ) 


と いう わけ で 、 行 番号 210 で は 、 | DEL | が 押さ れる と 、BF=1 と し 
て 、 ポ ボー ル が 飛ん で いる 状態 に フラ ブ を セツ ト し て いる の で す 。 そ し て 、 
行 番号 215 で 、 変 数 BF の 中 身 を 確認 し 、 〇 の と き は 160 へ 戻り 、 〇 で 
な いと き 、 つ まり BFF= 1 の と き は 、220 へ 進み ます 。 

BF= 〇 と いう の は 、 サ ー ブ 前 に 以外 の キー を 押し だ と き の 状 
態 で す 。 つ まり 、 ま だ サー ブ は 行なわ れ て いな い だ め 、 ボ ー ル の 動き は 不 
秘 要 で す 。 そこ で 行 番号 160 へ 戻 つ て いる の で す 。 ビビ = 1 の 場合 の み 、 
行 番号 220 へ 進ん で いま す 。 

行 番号 220 ガ ら 400 の ボー ル の 動き に つい て は 、110 ペ バー ジ で 説明 し た 
と お り で す 。 だ だ 、 行 番号 230 と 240 で は 、SR、 お し と いう ク 2 つの 変 
数 を 使 つ て 得点 の 計算 も 行 な つ て いま す 。 ま だ 、 変 数 SF を フラ グ と し て 

ググ グ 








の 時 ポ プロ グラ ンプ の コッ 
使 つ て いま す が ガ 、 こ ご これ は も う 少 し 後 で 説明 し ます 。 
ボール の 移 動 表示 は 、 行 番号 500 ガ ら 520 で す 。 これ に つい て は ば 、 今 
さら 説明 の 入 要 も な いで し よう 。 位置 を 変え な が ら 、 書 いて 消し て の 繰り 
返し で す 。 
行 番号 IO000 ガ から 1320 の ラケット 秘 動 に つい て も 、 106 ペ バー ジ で 説明 
レ 大 おお り で す 。 


さて 、 行 番号 2000 ガ ら 2090 の 得点 の 処理 に つい て 、 ちよ つと 説明 し 
て お きま し ょ よう 。 

得点 その も の の 計算 は 、 すでに 行 番号 230 と 240 で や つて いま す の で 、 
ここ で は 、 得 点 の 表示 、 勝 負 の 判定 、 そ し て サー ブ の 準備 を し て いま す 。 
行 番号 2000 で は 、 得 点 ま で いつ だ ポー ル を 消し て 、 B ビ =O と し て 、 ボ 
ー ル ガ 画 面 上 ご 出 て いな い 状態 に タッ に し て いま す 。 そ し て 、 行 番号 2010 
で 、 得 点 を 表示 し ます 。 

行 番号 2020 と 2030 で は 、 フラ グ と し て 使う も う ひ と つの 変数 SF が 
登場 し て きま す 。 こ ご ここ で SF の 意味 を 説明 レ し て お きま し よう 。 

SF は 、 左右 どちら が サー ブ を する の か を 示す フラ です 。SF=O な 
ら 右側 の サー ブ 、8SF= 1 な ら ば 左側 の サー プ で す 。 つ まり サー ブ 権 の 物 
行 に 、 フ ラグ SF を 使っ て いる わけ で す 。 サ ー ブ 権 は 得点 と な っ だ 方 が 獲 
得する も の で す 。 その 準備 を 、 行 番 号 2020 と 2030 で 行 な つ て いま すず す 。 

行 番号 2040 と 2050 は マツ チ ポ イン ト の 判定 で す 。 この ゲー ム で は 、 
15 点 を マッ ツチ と し まし た の で 、S し カ ら SR の どちら か が 15 に な れ ば 、 試合 
終了 で す 。S し =15 ま た は SR= ニ 15 と な つた と ころ で 、 変数 W に 勝つ た 
ほう を 入れ て 、 行 番号 3000 へ 飛び ます 。 S し 、SR 共 に 15 で な けれ ば 、 
行 番号 160 に 戻 つて 試合 を 続け ます 。 

行 番号 3000 か ら は 、 GAME OVER" の 表示 と 、 勝 つっ だ ほう の 表示 
を し て いま す 。 そ の 後 、 も う 一 度 ゲ ー ム を する どう か を きき 、 そ こ で Y 
と 入力 する と 、 再び ゲー ム を 楽し お こと が で きま す 。 

タク 


お つぎ は 撃墜 ゲー ム の 人 巻 


八 0 ペ ー ジ の ソト し グラム な を ツレ ビア ツリ の で 間際 プー ああ 仁 サ る 中 げ 
まし よう 。 次 の ペー ジ の プロ グラ ムリ スト を 見 て ぐだ さい 。 


それ で は 、 こ の 「 撃 次 ゲー ム 」 の 内 容 は どう な つて いる の が ガ 、 み て いき 
まし よう つ 。 


ます 画面 設計 で す 。 この プロ グラ ム を 実行 する と 、 画 面 に は 下 の よう な 
砲台 、 標 的 、SCORE、TAMA を 表示 し ます 。 


特 避 | 残 7e 強 a 


(0,0 (C3807 
| SCORE 60 TAMA 1 

| 本 2 た 
¥ = ミ / の を 


fr2 正中 ます 


4 
メメ 
Ye 





gf は 
暫 回 キー-<" た 大 に まき ます 


台 の 位置 は に に | キー で 自由 に 秘 動 する こと が で きま す 。 弾 の 発射 は ス 
ペース キー で す 。 ズ スペ ー ス キー を 押す と 1 ガ 上 へ 飛ん で いき ます 。 標的 は 
の が 


(O, 2 ) 











8 基本 プロ グラ ミン グ の コツ 

NO い @/ の 3 種類 が 次 々 と 現われ 、 右 か ら 左 へ 流れ て いき ます 。 
弾 は 1 ゲー ム 20 発 まで 射 つ こと が で ぎ き 、 射 っ つ だ 残り の 数 を “TAMA^ の と 
ころ に 表示 し ます 。 

得点 は 、 砲 台 の 位置 に よっ て 違い ます 。 弾 の 流れ が 右 か ら 左 で す の で 、 
台 は 左 に あつ た ほう が 的 中 率 は 高く な り ま す 。 そ こ で 砲台 が 左 に ある ほ 
ど 得 点 は 低 こ し て お きま す 。 ま だ 当 だ つた 標的 に よ つ て も 得点 が 違い ます 。 
い O/ と ヾ #*/ は プラ ス の 得点 、*@” と ミス ショ ヨッ ツ ト は マイ ナス の 得点 と 
な り ま す 。 

プロ グ ブラ ム 中 で は 、 変 数 人 が 弾 の 数 、③ 〇 が 得点 、X が 人 砲台 の ヨコ 方 
向 位置 、 了 が 弾 の マテ 方向 位置 に な つて いま る 。 行 番号 1000 か ら と 行 番 
号 2000 ひ ら は 、 そ れ ぞ れ 標 的 と 得点 の 表示 を 行なっ つて いま す 。 

*8・6 撃墜 ゲー ム の プロ グラ ム 
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それ 以外 の 部 分 も 
行 番号 IO- 50 
行 番号 1I00 一 180 
行 番号 200 ~ 26O 
行 番号 270 一 310 
行 番号 400 一 440 
行 番号 500- 510 


N 


いこ つか の /V の に 分 ける ざ ぶ が で きま び 。 
初期 設定 
砲台 の 移動 
弾 の 発 鉛 
症 中 し だ と き の 処 理 
は ずれ だ と き の 処 理 
の 1 1 


得点 の 表示 は 、 得 点 ガ 変更 され る ご と に 行ない 、 標 的 の 表示 は 、 偶 台 の 
物 動 と 弾 の 発 敵 の 両 亡 で 行 な つ て いま す 。 妃 り の 弾 数 は 、 発 射す る ご と に 
] つ ず つ 減 らし 、 表 示し ます ( 行 番号 200 こ 210)。 
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8 基本 プロ プラ ミン グ の コツ 
得点 の 計算 は 、 な か な か こつ て いま す 。 ま ず 、 命 中 し だ 場合 に は 、 命 中 
レ た キャ ヤラ クタ が “OQ^ (コー ド フ 9) だ つた ら 砲 台 の 位置 X の 値 が その ま 
ま 得点 に な り ま す * ^ だ つ だ ら X の 値 の 2 倍 が 得点 に な り ま す 。 
残り の い @/ に 当 だ つ だ 場合 、 こ れ は X の 値 に 関係 な く 、 一 律 、 マ イナ 
ス 20 点 と な り ま す 。 計算 方 法 は 、 増 減 の 値 を S に 入れ て お いて か ら 行 番号 
300 で 得点 の 変数 SC に 加え る と いう や り 方 で す 。 

残 訪 な が ら 弾 が は ずれ て し まつ だ 場合 は 、 行 番号 430 で 得点 ひら マイ ナ 
ス し ます 。 マ イナ ス す る 点数 は 、 な ん と X の 値 の 3 倍 。 手 き び し い 点 に し レ 
ます 。 


さて 、 行 番号 50 を みて ぐだ さい 。 
50 DEF FNA=X 二 Y*40+15362 

ここ で は ユー ザー 関数 FN A を 定義 し て いま す 。 式 の 中 に ある X と YY は 、 
プロ グラ ム 中 の X (砲台 の 位置 ) と Y ( 弾 の 位置 ) に 一 致し ます 。 ご どこ で 
X 十 Y*40 十 I5362 と FNA を 定義 し て お く と 、 プ ログ ラム 中 で X 十 Y*40 
十 15362 と 書か な けれ ば な ら な いと ころ が 、 FNA だ け で すみ ます 。 何 度 も 使 
うと き に は と て も 便利 で す 。 プ ログ ラム も 短く な り 、 時 間 も が か ら な いこ と 
いう わけ で す 。 


も う 1 つ ち よ つと 気 の き ぐ く テ クニ ッ ク を 使 つ て いま す 。 そ れ は 弾 の 数 の 
表示 と 、 得 点 の 表示 の 部 分 で す “GCORE" と 実際 の 得点 ( 行 番号 2000 )、 
~ TAMA" と 実際 の 残 つ だ 弾 の 数 ( 行 番号 210 ) を それ ぞ れ 別々 に 表示 し 
て いま す 。 

PRINT “SCORE ” : SC と 書け ば すむ と ころ を わざ わざ 分 け て 書い て い 
る の に は 、 実 は わけ が あり ます 。 も し PRINT "SCORE” : SC と 書い 
て し まう と ちよ つと まず いこ と が 起こ る の で す 。 そ れ は 表示 する 数 字 の ケ 
ツ 数 の 問題 で す 。 

得点 の 場合 を 例 に 考え て み ま し よう 。 得点 の ケタ 数 は 1 一 づ ケ ナタ まで で 、 
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マイ ナス の 数 に な り マ イナ ス 符 号 が つこ ぐ こ と も あり ます 。 この よう に 、 そ 
の と きど き に よっ て 異な る ケタ 数 の 数 字 を 同一 の 場所 に 表示 レ し よう と する 
と 、 前 の 数 字 が ー 部 残 つ て し まう こと が ある の で す 。 これ は 数 字 は 左 づめ 
で 表示 され る と いう こと か ら 起 こる 不都合 で す 。 

だ と えば 、 初 め に 20 と 表示 し て あつ た と し ます 。 ご の 得点 が 減 つて 、4 
に な つた だ ら ど う で し よう 。4 は 1 ケタ で すか ら 20 の つの と ころ が 4 に 変わ 
り 、O が 残っ つて し まい ます 。 

そこ で まず SCORE “と し て 、 得 点 の 表示 の 部 分 を スペ ー ス で 
消し て お き 、 そ の 後 で スペ ー ス の 部 分 に 得点 を 表示 し て いる の で すき 。 

弾 の 数 の 表示 も 同じ よう に ヾ TAMA* の 後に スペ ー ス を 入れ て TAMA 
〇 OO と 表示 し 、 そ の 後 、 実際 の 数 を 表示 し て いま す 。 

この よう な こと は 、 初め か ら 考 え に 入 れ て プロ グラ ム を つこ れる も の で 
は あり ませ ん 。 一 度 や つて みて 、 こ この と ころ は どう も 変 だ な 、 と いう 点 
が で て きた ら 、 そ の 原因 を さがし て 直し て いこ と いう 手順 を と る よう に し 
て こ < ださい 。 


いよ いよ 「 ホ ウ ダ イ ・ ゲ ー ム 」 の メイ ン と も いえ る 「 流 れる 標的 」 の つ 
く とり 方 に は いり ます 2。 
標的 の 表示 は 、 行 番号 1000 か ら の 部 分 で 行なっ て いま す 。 
IOOO P$=RIGHT$ (P$,31D: P$=P$ 填 M$(RND(D* 4) 
IOIO CUHSOR 2,1IO : PRINT P$ 
IO2O HETURN 
これ を 1 回 実行 する ご と に 、 標 的 を 1 つ 左 へ ずら し 、 右 端 に 新しい 標的 
を 1 つ 加 えて 表示 し ます 。 
P に は 、 現 在 の 標的 の パ マ ー ン が 入 つ て いて 、 長 さ は 32 文 字 分 あり ま 
す 。 UN 
行 番号 1000 で は 、 まず RIGHT$ 関 数 で 、 左端 の 1 文字 を 除い だ 3 文字 
分 の 標的 を ことり だ し P$ に 入れ ます 。 次 に 右端 に 、4 つ の キャ ラク タ い O^ へ 
グ み ダグ 








8 基本 プロ プラ ミン グ の コツ 
ヾ まき /、 ヾ W7/、 ス ペー ス ) の うち の いざ ずれ か 1 つ を 乱数 を 使 つ て 選び だ し 、 

つけ 加え ます 。 これ で 新しい 32 文 字 分 の 長 さ の 標的 が P お に 入り ます 。 M$ 
は 文字 の 配列 変数 で す 。 行 番号 20 の 初期 設定 の と き に 、 M$(O)、 M$(1 )、 
M$(2)、M$(3) の それ ぞ れ に 標的 の キャラ クタ を 入れ て お きま す 。 ご う 
し て お こと 、 つ け 加 える キャ ヤラ クマ を 決め る と き に 、O-ー3 の 乱数 を つこ 
り 、 配 列 の 添字 に し 、 そ の と きど き に よ つ て 異な る キャ ラフ クタ を つけ 加え 
る こと が で きる わけ で す 。 


32 文 字 














RIGHT$, 
(P$,31) 
し 
er 
1 か 1 つ 
32 文 字 
つけ 加え る キャ ヤラ クタ 
M$(O) 回 
M$( 1 ) 回 
\ = RND(1)*4 > 画 
M$(2) いずれ かつ 区 
M$(3) 回 決定 
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RND 関 数 に よっ つて つこ り だ す 数 は 整数 と は 限り ませ ん が 、 添字 と し て 
使う と 、 数 値 は 自動 的 に 整数 に 変換 され ます の で 、 | NT 関数 を 使っ て わ 
ざわ ざ 整 数 に 直す 秘 要 は あり ませ ん 。 


さて 、 標 的 は 右 か ら を へ 流れ る よう に し て あり ます が 、 ご これ を 逆 に を か 
ら 右 へ と 流れ る よう に する こと も で きま す 。 そ の 場合 に は 、 標 的 の バタ ヤー 
ン の 左 か ら 31 文 字 を と つて 左端 に 1 つ 標 的 を つけ 加え れ ば いい の で す 。 

PS$ 王 LEFTS(P$,31) 
P$ ーM$(RND(I)* 4) 十 PS 

M お を P お に つなげ る と き の M お と PF お の 位置 に 注意 し て ぐだ さい 。 文字 
列 変数 を 填 で つ な ざ と き に は 、 十 の 左 と 右 の 順序 が その まま つなが る 順序 
に な り ま す 。 

M$+P$ 
P$+MS$ 





「 撃墜 ゲー ハム 」 い ガ が で し た だ? これ で パッ ツチ リ 抽 し め ま す よ 。 
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吉林 プ ロ グ ウ ミン の コツ V 


ER 
ガッ ツ で ピロ / 


| コン ピュ ー タ ・ グ ラフ ィ ッ フク (CG) と いう と 、 お むずかし い 技 術 が 秘 要 
| の よう な 気 が し ます が 、 そ ん な ご と は あり ませ ん 。 複雑 で 美しい 絵 を 描こ 
| うと 思っ だ ら 、 と に か く ガ ッ ツ で す 。 “ガッ ツ で CG^ で すね 。 つま り 根 
| 気 よ こく データ を 打ち こみ さえ すれ ば 、 思 い の ま ま に CG の 世界 が 楽し め 
ます 。 次 の プロ グラ ム を 実行 し て みて こく ださい 。 

浅生 子 グ マ の 顔 を 描く プロ グラ ム 
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1 DATA 1 52 38, 98,54,52,73,39.94,2 
DD 0 MIN 
4 人 

IM UNIO0 DN IMAOUM4O 100 000 00A 7 ) つ の , 
人 DO RIM 0 0 92 

1 和 MM AIA -/( 1 に し. /0060、 10 0 (0 1 72 /) 
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MM 1 、 





er 


1110 DATA 1,49,97 44.504.605 0 7 276.7 
日 69 1 7 

11u DAIO | 1 つの / フ 119.78 1 4.B1 | 
B6 。 1 ミロ 。B7 

115M DaTA ・3。B2 BBB 2 2 HB M、 | 

114 DATA 83.100U RIO9UM 5 BIM, 1! 

115 DRTA -4.BG, BB。1 

]I14M IOIN 4 1 Bd 1 


11 7 UIN Dl 090.0 9 UM 00 


・ 
BI PT 


1190 Dal (91802. 79 し 00U0M OO LL 


3 


LM 2 

112M DATO TPA,6 

12 DATA "4、L1/120. 晶 

121 加 DATA ・4 2 ロ , 4 で 

A DOTA SMIUNM 1 4 6 

まず 画面 に グマ の 顔 が 現われ ます ね 。 

この 絵 を 描こ うと 思 つ だ ら 、 ま ざ 次 の よう に 方 眼 紙 に 絵 を 描い て 線 を 引 


< 順序 を 考え ます 。 





で ーー 吉池 は 
%y 3 中 自 
後 は 、 統 を も と に し て 、 線 を 引い だ り 色 を ぬ つ だ を り 、 と プロ グラ ミン グ 
し て いき まり 0 いざ 0 と こま で と か (の 00002 に COW 
ログ ラム の 最後 の DATA 文 で 次 ツ 々 に 写 え て いき ます 。 と に か が ぐ 、 こ の DATA 
文 で 生 え る だ こぐ きる ん の デー ツガ CG の ミソ て す 。 


CA 。 ン ンコ 





それ で は 、 も う 少 し 単純 な プロ グラ ム を 例 に し て 、 デ ー タ の 入力 万 法 を 
説明 し て いき ます 。 ご ここ で は 、 ヨ ッ ツ ト に 太陽 、 こ いき まし よう つ 。 
① 大 ま ガ か な 原画 を 、25.6cmX19.2cm の 万 眼 紙 の 上 に 描き ます 。 





② 座標 を 決め て 、 正 催 に 描き ます 。 
・ 直 線 を 使 つ て 描き ます 。 点 と 点 を 、 定 規 で 直線 を 引き な が ら 、 む すん 
で いき まし よう 。 な め ら が ガ お 線 を 描き だ いと き に は 、 ち よ つ こ と 面倒 で 
す が 、 点 と 点 の 間隔 を 小さ ぐし て 、 直 線 で むす び ま す 。 
直線 で 、 ヨ ツ ト と 、 太 陽 の 光 ガ 描け ます ね 。 
・ 円 や 円 弧 を 描く こと が で きま す の で 、 円 統 を 使 つ て 、 曲線 も 描け ます 。 
だ だ し 、 ご これ ら を 使う こき に は 、 円 (まだ は 円 弧 ) の 中 心 、 半 径 、 始 
点 、 終 点 の 4 つの 値 を 求め か おま けれ ば な り ま せん 。 





・ 全 部 の 折れ 線 の 座標 を 求め ます 。 左上 隅 を 原点 と し 、1 m= 1 ドッ ト 
と 考え まし よう つ 。 / 
A 
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50 100 
(ZO.25) -( )- 
NN 
50 
100 
(30,130} /(40.13O 17,125) 
(ZO.13O) (120.13O) 
(46,142 (104.142) 
Y 


. な る べ こ ご 長 こ 一 筆 書 き で きる 部 分 を さがし て 、 全 体 を 何 本 か の 線 に 分 
け て こ だ さ い 。 そ し て 、 分 け だ 線 の 始ま り と 終わ り を 決め ます 。 


③ 次 は 、 ぬ りつ ぶす 部 分 と 苔 ラ イン の 色 を 決め まし よう 。 
ぬり つぶ ぷす と き に は 、 ヨ コ 亡 向 G ら ド ツ ト に つき 1 色 し か 使え ませ ん の 
で 、 注 意 し て くだ さい 。 だ と えば 、 こ と な り 合 う 部 分 を 、 両 訪 ぬ りつ ぶし 
だ と し ます 。 


シン 水平 な 線 や 傾き が ゆる や が な 線 の 
合 に は 、 き れい に ぬり の 分 けら れ 
ます 。 


/ 介 、 
傾き が 急 な 線 は 、 さ か い 目 が 階段 


の に 2 に 、 が タル に な が や で じ ま 


ノ 会 いま す 。 


傾き が 急 な 線 は 、 つ まぐ ぬり 分 けら れれ ませ ん ね 。 け れ ど も 、 と な り 合 
つ 部 分 を 、 両 万 ぬり つぶ ぷす の で は な ぐ 、 片 方 だ け ぬ りつ ぷす と し だ た ら 、 
、 急 な 線 で も きれ い に ぬ る こと が で きま す 。 








バッ ク こい 青 (4) 





be 


へ 、 船体 黒 (1) / or 


( ) 内 は 色 番 号 


レク ノン 











8 映 本 プリ グラ 


の 0 の まぐ | すべ で 決ま ら 友 ら 。 DAFA 六 と し て 、 あつ き の プ ログ ラ 
上 DNCANMD i oa 





ま ざ は 、 次 の プロ グラ ム を 見 て くだ ざ い 。 
*8・8 DATA 文 の 入っ た プロ グラ ム 


AMMM MI( WW ud AA 

1MMD PEN MAR Nh 00U0A 
1 1 人 0 DRTR 1 すす 2 

AT 一 4 信和 1 
KAM bel ルル 7 49, / 
則 邊 委 DRTR "1 。 信 回 15 
42.130,139,79.33 
MN DRTR … NT 
Mo D1 ーー 人 4 BMM、 1MM LD 
1ME UTF UM は 
MAO Ui AMUU。 MOUUCO リ つつ ) リ 1 
| ull, 
1 回避 1 L111, 
1 1 加 1 JR 115。 3 
ye ly 


9 114606. 


編 3 (WO a 1 1 8 


SSR ee 光 
ee ee pe Le < 
7 = に < * 


(0 0 1 に は 


DATG 
DAIN "1. 
DATA "1 。 

NATRN -U 13V2J29.143 99 
Ale A 1 
DOIAN CD MD 
DATA 4.125. 20,2 

DATA L704 7 1 6 


1 内 
rade a 


/ 臣 4 | 
7 
g 昌 0 | り | i 1 り 8 の i } 2 AA 


? し 0 は (は は 1 し AB の 
R] in 店 i トー 


ミソ 00CTW 


i | 記 守 りう 








= A 


ご れ は 、 ヨ ッ ト と 太陽 を 表示 する プロ グラ ム の DATA 文 の 部 分 で す 。 
DATA の 次 に 、 入 ザー 1 と か ー4 オ な ご どの 数 字 が 出 て きま すね 。 ご これ が 、 コ 
マン ド で す 。 ご この コマ ンド が 、 実 は だ い へ ん 重要 な の で す 。 次 の 説明 を 、 
じ つ ぐ り 読 ん で 、 あ な だ 自身 の デー タ を 入れ て みて ぐだ さい 。 


還 央 連続 し た 線 を 引き ます 。ー- 1 の 後に 、@ で 決め だ 座標 X、Y を 、 
入れ て いき ます 。 だ と えば 、 ヨ ッ ト の 左 の 帆 を 描く の に は 、 次 の よ 
うに 入力 じす 。 

OX OD PD Xl ean: 
RO A MO OD EO UN TD 
DATA -—1,70,40,40, 130, 70, 130, 70, 40 
し _ 区 切り は 、 カ ンマ で 。 
デー タ 数 は 、 ど ん な に 長 こ な つて も まい ませ ん が 、 尿 ず 、X、 
Y 1 組 ず つ 並 べ て 入れ な けれ ば な り ま せん 。 











国 久 ライ ン の 色 を 指定 し ます 。 こ の コマ ンド を 使 つ て 色 を 指定 する と 、 
それ 以降 に 指定 する ライ ン や 円 弧 は 、 全 部 その 色 に な り ま す 。 途中 
で 、 ま だ 色 指 定 を する と 、 今度 は その 色 で ライ ン が 描け ます 。 
だ と えば 、 太 陽 の 光 を 黒 ( 色 番号 1 ) で 描き だ いと き に は 、 次 の よ 
よう に 入力 レ し ます 。 
DATA 一 2, 1, 一 1, 128, 2, 125, 8 
1 ポイ ツ ト に は と ここ / 
この 指定 の 後 は 、 次 の 色 指 定 ま で 、 ず つと 黒 で 線 (ライ ン ) を 描 
いて いき ます 。 
ググ タ 












| | 8 基本 プロ グラ ミン グ の コツ 
| 較 半 円 、 円 弧 を 描き ます 。 


だ と えば 、 太 陽 を 描 ぐ と き に は 、 次 の よう に 入力 し ます 。 
DAIA 一 3 129.20. 10 1 Wht 


に 5 : 終点 
: 始点 
・ 比率 
: 半径 

XY: 


中 過 
中 届 と 半径 の 出し 方 は 、 も う 知 っ て いま すね 。 終点 と 始点 と いう 
の は 、 円 まだ は 円 弧 の 描き 始め の 位置 と 、 描 き 終 わり の 位置 で す 。 


まだ 、 比 率 と いう の は 、 ヨ コ の 長 さ に 対す る タテ の 長 さ の 割合 で 
す 。 


075 
1 終点 て っ 9 
4 O 始点 
O.25 り 


比率 2 
時 間 回 り で 描き ます 。 


軸 呈 ぬり つぶ し の 部 分 と 、 色 を 指定 し ます 。 
だ と えば 、 ヨ ッ ト の を の 帆 を 、 白 こく ぬ りつ ぶし だ を い ときには 、 災 


の よう に 入力 し ます 。 
DATA 一 4.,60, 100, 15 


9 [__ 色 番号 


ぬり つぶ し 開始 座標 


07 


ぬり つぶ し の 指定 は 、 一 どの 色 指 定 と は 別 で す 。 ぬ りつ ぶし 指定 
を し だ 後 、 あ ら だ め て 色 指 定 を し 直す 秒 要 は あり ませ ん 。 


國 証 1 度 描 い だ 部 分 を 消し ます 。 1 度 ぬ りつ ぶし だ 部 分 は 、 他 の 色 で 
線 を 引 こ こと は で きま せん 。 そ ご こ で 、 ぬ りつ ぶし だ 部 分 に 、 何 か を 
描く ときには 、 こ の コマ ンド を 使 つ て 、 バ パック の 色 で 描き ます 。 
DATA 文 の 入れ 方 は 、 一 1 の と きこ と 同じ で す 。 





RLL 


も うつ すっ か り / 


夏 の 気分 / 


ざ どう で すか 人 ち ポ や と 面 剛 く きい は け 杭 どい おび か し ぐ 選 人 な いで し よう 。 
最初 に 示し た 、 メ イン プロ グラ ム を 活用 し て 、 あ な だ 自身 の コン ピュ ユー マ 
・ プ グラ フィ ッ ク の 世界 を ひろ げ て みて こく だ さい 。 





se 





スプ ライ ト 機 能 で パワ ー ア ッ プ / 


本 格 派 ゲ ー ム の 切り 札 / お も し ろ さ 倍増 だ よ グ 








/ ンー 
が し 
92 マ 


9 


スイ ッ チ オン / する 前 に 


ゲー ム や アニ メー ショ ン づ こり に 大 き な ま 

助け を し て これ る の が 、 ス プラ イト 機能 で す 。 

| だ れ で すか 清涼 飲料 水 じ ゃ な い の ? な 
ん て 言っ て る の は 。 実 は スプ ライ ト 機 能 が あ 
る と 、 グ ラフ ィ ッ ク 画 面 上 を キャ ラク タ ガ 自 
| 由 に 動い た り 、 す れ ち が つた りす る こと が で 
" きる 大 変 便利 な も の で す 。 き つと 、 プ ログ ラ 
| ム づ こり が ます ます お も し ろ ぐ こなつ て 、 ゲ ー 
エメ ーション も | (ウー アッ プレ しま の 








RN BA EER 
スプ ライ ト は 
こう し て 使う 
SK-1100 は 、 ベ ー シ ッ ク SK 和 と いう ベー シッ が 使え る ん で す 。 ご の ベ 
ー シ ッ ク SKI で は スプ ライ ト 機 能 と いう も の を 使う こと が で きま す が 、 
こ ご こ ご で は それ を ご 紹介 し まし よう 。 ス プラ イト 機能 を 使う と 、 ゲ ー ム や ア 
ニメーション が 、 よ り い つ そ うお も し ろ い も の に な り ま す 。 
スプ ライ ト 機 能 と いう の は 、 グ ラフ ィ ツ ク 画 面 上 に キヤ フ ノ ダ を つぐ り 、 
その キャ ラク を 動 ガ す 働 き で す 。 ご ここ で 注目 し を い の は 、 キ ャ ヤラ ブタ は 
画面 に 描い だ 背景 の 上 に 表示 し て も 、 下 の 絵 と 重なり 合 つ て し まう こと が 
な いと いう こと で す 。 背景 の 上 を ちゃ ん と 動い て ぐれ ます の で 、 ゲ ー ム や 
アニ メー ショ ヨン が 本 格 的 な も の に な り ま す 。 


る キャ ラフ クタ ダ の つぐ り の 万 

まず 、 キ ャ ヤラ クタ の つぐ り 方 を みて み ま し よ ょ う 。 こ れ は 、 こ れ ま で に キ 
ャ ラク タ を つぐ っ だ の と 同じ よう に 、PATTERN 文 を 使い ます 。 

PATTERN SO0, “030FIF3F7E7EFFFF“ 

ら # は 、 ス プラ イト 機能 を 示 レ て いま す 。 次 の 0 が つこ ろう と し て いる キ 
ャ ヤラ クタ の 番号 で 、 ス プラ イト 名 称 と いい ます 。 キヤ ラク は 、 全部 で 256 
個 つ こる こと が で きま す 。 そこ で キャ ラク フタ 番号 は 、 256 個 分 、 つ まり 0 ~ 
255 ま で の 数 字 で 指定 し ます 。 

スプ ライ ト 名 稀 の 後 の ヾ ” 内 は 、 キ ヤラ フタ の パ マ ターン を 示し て いま 
す 。8X8 ド ッ ト の 枠 内 に パタ ー ン を 描く 方 法 は 、 す で に お な じみ で すね 。 


/ 


ュー 


さて 、 ご の スプ ライ ト 機 能 で キヤ ラノ タダ を つく る と き に は 、 グ 種類 の 大 
き さ を 使い わけ る こと が で きま す 。 ご の 使い わけ を する の が 、 MAG 文 で す 。 


ググ の 





9 スプ ライ ト 機 能 で パフ ー ア ッ プ / 


次 の プロ グラ ハム を 実行 し て みて くだ さい 。 
*9・1 スプ ライ ト 機 能 を 使っ て キャ ラク タ を つく っ て みよ う 








1 較 RRE 財 香 の 1 半音 
2 REN AM Na232 TT 4 が 


} 0 LREENS Mk し し の 


49 PATTERN 時 の "SF1F: BN 
5 FATTERN Bt1 EEEFFZFZESEL1FOEQZ" 
469 PATTERN BS 。"EMFFBFEC7E7FFFF' 
2 FaTTERN BS 」「@ の OBMCOEOFFBE" 
B FOR Me TO 3 

70 CLSEHQE 


1) ウ M NUM 100。 9! OM 
Lo GF IL MM (1 1MMM MN, 

MM FUN i TU の ME T 1 

1 NEAI 

1 CULLU BM 


画面 の 中 央 近く に 、4 種 類 の キャ ラク タダ が で て きま す 。 キ ャ ラグ タダ の 大 
き さ は 、 この MAGO~ MAG3 の 4 種類 が あり ます 。 この キャ ヤ ャ ラグ ダ を 見 る 
と 、MAGO と MAG2、 MAG1 と MAG3 の 絵 が 同じ で すね 。 MAGO0 を ぢ ど 倍 
に 拡大 し だ を も の が MAG2、MAG1 を グ のど 倍 に 拡大 し を も の が MAG3 と いう 関 
係 に な つて いま す 。 ま だ 、MAG1 は MAGO の 4 倍 の 大 き さ で 、 こ ご これ は MAGO 
の 大 き さ の キャ ヤラ クダ を 4 つ 組 み 合 わせ て つぐ くつ だ も の で す 。 





つま り 、PATTERN 文 で つく つ だ キャ ラク タダ の S 0 を その まま 表示 し た だ 
も の が MAG0 、 そ れ を の ど 倍 に 拡大 し を も の が MAG2 に な つて いま す 。 ま 
だ 、 お # 0 -ーS# 3 の 4 つ を 組み 合わ せ て 表示 し だ も の が MAG1 、 そ れ ね を 
グ の 倍 に 拡大 し を も の が ガ MAG 3 に な り ま す 。 


グル 





PAT TERNT 
っ て っ だ と ャ ラグ ダー を 

















ぐ わ くく 見 る と …… 
MAG2 | 
MAGO 
(S#O) 
8x8 ド ッ ト 
a MAG3 16X16 ド ツ ト 
( ら ず 2? 3 の 
組み 合わ せ | 
SO ら 導 





ご #1 16X16 ド ッ ト S# づ 





32X32 ド ツ ト ' 





ンコ PR 








9 スプ ライ ト 機 能 で パワ ー ア ッ プ / 

MAG 文 の つこ り 方 は 、 こ の よう に MAG0-3 こ と いう よう に 指定 し ます 。 
MAG0 一 3 を まとめ て お きま し よう 。 
MAGO…… 1 ドット を 1 ドッ ト と し て 、8X8 ド ツ ト の 枠 に 絵 を 描く 。 
MAG1……BXB ド ッ ツ ト の パタ ー ン を 4 つ 組 み 合 わせ て 、16X16 ド ツ ト の 

枠 に 絵 を 描く 。 組み 合わ せる パタ ー ン は S# 0 一 3、5# キ 4 一 7 

の よう に 続 ご 番号 の / パ ツー ン を 組み 合わ せる こと に な り ま す 。 
MAG2.…… の メド ツ ト を 1 ドッツ ト と し て 、16X16 ド ツ ト の 枠 に 絵 を 描く 。 
MAG3.……MAG2 で 指定 し だ 枠 の 絵 を 4 つ 組 み 合わ せ て 、 32X32 ド ッ ト の 

枠 に 絵 を 描く 。 


@ キ ヤラ クマ を 動か し て みよ う / 
スプ ライ ト を 使っ て キヤ ラフ クタ を つこ ご る 方 法 が わか ひつ た と ころ で 、 次 は 
この キャ ラク を 画面 に 表示 し て 動か さ 方 法 を みて み ま し よう 。 

キヤ ラフ マタ の 表示 や 移動 を 行なう の は 、SPRITE 文 に な つて いま す 。 


SPRITE ONCLOO, 194)。0, 1 


人 “ 表示 カラ ー 
スプ ライ ト 面 番号 : スプ ライ ト パ タ ー ン ナン パー 
表示 する 座標 


スプ ライ ト 面 番号 に つい て は 、 ご この 後 く わし ぐ 説 明 し ます の で 、 ご ここ で 
は ちよ つと お いて お いて 、 次 の 座標 (IO0、I04) を みて ぐだ さい 。 ご これ は 、 
グラ フィック 画面 の 座標 で 、 交 座標 と Y 座 標 で 示し ます 。 そ の 次 の スプ ラ 
イト パタ ー ン ナン バー は 、PATTERN 文 の S# で 指定 し だ 番号 (スプ ライ ト 
名 私 ) で す 。 最 後 の 表 示 カ ラー は 、 文 字 ど お り 表 示す る と き の 色 で 、 カ ラ 
ーー コー に で 指 大 し レ ま す 。 

ググ クジ 


MAG1 や MAG3 を 使っ て 4 つの パ マ ツーン を 組み 合わ せ て 表示 し よう と い 
う 場合 じ は 、MAG 文 で まず 、MAG1 ま だ は MAG3 と 指定 し て お きま す 。 
そし て 、 次 に SPRITE 文 で 、 4 つの パタ ー ン の 中 の 一 番 小さ を い ス プラ イト パ 
ウーン ナン バー を 指定 し ます 。 だ と えば 、 ナ ン バ パー に 8 と 指定 する と 、S#8、 
G+ せ 9、S#10、S# 11 の 4 つの パタ ー ン を 組み 合わ せ て 表示 し ます 。 ナ 
ン バ パー は 、4 つ が ひと 組 に な り ま す の で 、 指定 する とき に は 、0 、4 、8、 
12… と 4 の 倍数 で 指定 する こと に な り ま す 。 


スプ ライ ト 機 能 を 使っ を こと に より 、 こ ご こ れ まで と 画 期 的 に ちがう 点 が あ 
り ま す 。 

キャ ラク を 動 ガ お す と き に 、 前 に 描い を キャ ヤラ フタ を 消し て か ら 秘 動 す 
る 位置 に 新た に キヤ ラク を 描く と いう の が これ まで の や り 記 で し だ 。 こ 
ころ が 、 ス プラ イト 機能 を 使う と 、 前 に 描い だ キャ ラク タダ を 消す 必要 が あ 
り ま せん 。 移動 する 位置 の 座標 を 次 々 に 指定 する だ け で 、 キ ヤラ が ガ 秘 
動 し ます 。 便利 で し よ つ 


Lo、 炎 の プロ ラバ を みて ぐだ さり 6 
*9・2 8 つの キャ ラク タ を つく る と 


1 所 EE 門 聞 半 9 半 半 

の REM tt Nu ワラ ウリ ガワ 3 ON ダサ 
0 SCREENS SCLB 

49 FAG 

5 FATTERN の "SWF1FSF7EZEFFFF" 
6 の FATTERN SB 六 1。"FEFF7FZFSF1FF7" 
フロ FATTERN Bf 人 。"EAFDFBFCZEZFFFFg" 
BB FTTERN B# さ "OBCOEFFBEM" 
9 の FATTERN 4 "3OF1FSF プ 7E7EFFFF" 
1 FRTTERN 導 呈 。"FFFF7F7FSF1FMF ロ 7" 


ロロ PATTERN SZ , (MOFFFEFEFUFOFTOEO の 





グ プ グ の 











9 スプ ライ トド 機能 で スー の UT 


170 FUR X=0 TO 255 STEP16 
14@ FDR Im TO 7 

1 BPRITTE の 。(X+T」 1 の) 0,1 
1 REXT 1 

170 FOR Ia TH 15 

18 BPRITE @,(X+T」1 の 9) ,4,1 
190 NEXT 1 

の NEXT X 

っ 1 BHT 13@ 


= っ こっ で は 、8 つ の キャ ラフ クタ を つぐ つて いま す 。 MAG1 を 指定 し て いま 
すす の で 、 S00~3、8S せ 4-7 と 4 うつ を ひび と 組 に し じ て 16X160 ド に ド ツ の キヤ 
ラク を 2Z つ 表示 する 形 に な り ま す 。 





行 番号 1 50 で は S# 0 - 3 の キャ ラク を 、 行 番号 180 で は S# 4 ~7 
の キャ ラク を 表示 し 動か の し て いる の は 、 も うお わか り で すね 。 
表示 する 位置 の 座標 は 、X と | を 使 つ て 変化 きせ 、 そ れ に よ つ て キャ ラ 
フタ が 少し ずつ 動い て いき ます 。 
つつ の キャ ラフ マ は 、8 ド ツ ト の 間隔 を あけ た まま で 1 ドッ ト ず うつ 画 面 
の 左 か ら 右 へ CX 座標 の 0 か ら 255 へ ) 動き ます 。 この こき それ ぞ れ の キャ 
ラフ は 8 ドッ ト 進 むと 、8B ド ツ ト 飛 び こ し 、 ま だ 少し ずつ 動い て いき ます 。 
ーーー グ プ グ 














































































































る 2 の つの キヤ ャ ラグ ツ の 動き 


XX の 値 |O 16 | 
| の 値 「O1 234567|89101112131415IO12345671891011………… 


X 座 標 O01234567189101112131415 |1617181920212223 |242526…………… 
(X 十 | の 値 ) | 









































@ こ ん な に 楽し い ア ニ メ が つこ れる よ / 
それ で は 、 MAG3 の 大 き な キ ヤラ クタ を 使っ を プロ グラ ム を 2 つ ご 紹介 ] 
レ ま す 。 ど ちら も 楽し い ア ニメーション で す 。 | 
さあ 、 実行 し て み ま し よう 。 
*9・3 ノー ト に 文字 を 書く えん ぴ つ が 描け る よ 


IAIIIGHHIM 義人 「 
MM EEM be WW (0 0 IIE + 
EE 

SMO DL 151 OD OG, 191) 1 

EE の 

内 4 加 ela Vm En 

生身 生 剛 TE "FEESCSDD の EDF6F37 リ 

§ tn  ] 


す 
本 の た 半 党 隊 も 問 半 関 遇 半 関 
EEAMJA が SELK MT MEIKIEIDEI 


D 
re 


| Lisl | PE CE eo pS 
生 較 人 は に NTTERNO 基 D 











9 スプ ライ ト 機 能 で パワ ー ア ッ ツ プ / 


1 OM 1「P 7 テーL2M | し J 生息 
| 4 OIE verE THEN Y=Y- OILULOURIXJY FPDIUT 
i hf " hililr bo J i ML | URE 
1 トト XD ILLUU メー16o1DUSLINR 901/70 
7 OM 5 J 1T(4 11LN 
1 /M YAYUUO1 に お に 9 ル 1 の 
1 は 内 REILUKAIN 
の 51 2 Dl bb 
ON CREREN は 0 ULO 
らら 人 mM YE 回 
MM (LRNOUMLI/M) 0 1 oN Dy 
1 IRELE 70) 6 
AM KUR Nr TL MM 
る DIREDLE 7 100MN/ 6M 10、 の 7 
和伸 軸 し IMUL に UL /M 1 E 9 りり 4N) 210、 2 し の 0 | 
コッ コロ N に 中 0 
A LL (CK 4 77 て (Er は 717 っ 1 
MI 〆 避 hiE. (っ Jl 9 7 


yl ド Ve LN 


この ププ 回 グラ ム を 先行 きす る と 、 ノー ド の 中 ビス プ ウ イ 人 没有 能 で MR 
えび つの キャ ヤセ ウ ウタ が あら われ て 、 HENRIUHELNT INEL RNN 
と 書き は じ め ま す 。 え ん ぴ つ が “助け て ! " な ん て お が し いで すね 。 





ノー ト に 文 を 書い た えん ぴ つ の キャ ヤラ クタ を つく つて 、 今 度 は すき な 文 
字 を 画面 に 書い て み ま す 。 そ れ で は 、 実 行 し まし よう 。RUNZ 
ググ 


*9・4 キミ の すき な 文字 が 書け る よ 


本 較 隊 人 基 REM 人 半 人 7。 征 基 


pees 
Ca 


IN RT IEININO 六 MM, WT Eu MV グレ LOD KN 
Eee に | IKUD 槍 し 。 JDMASMJM 1 9 の ( 
7/7 に A | | ドド = PR 2 0 向 貴 司 に 加 DN 
| MNOIMD 人 0、 EEOrR EL DE ZN 


ln WAG Nm 1 


ー* 


ーーー: 
* 
ーー 


{ 
{ が お 1 1 い ・ し 
Dll UURGLN し uk st | E 8 0 MI LR 人 1 の 以 


Yi THEN SY | 
" 


| 
7 

PLBO IF YmE THEN YY-BzB ロ TO S110 
F 


CRTLO 


CCO 


UM TY トト る Ph "14 







ROD A TNEEY 

CM IF A THEN RSSM 

中 2 切 GODTO SO 

on FDR Wr TO 1 INEXT A 

フロ TETTBITF Tcpm 人 24 THEN T=16i に し +16: 


9 PE TURN 


えん び つ の キャ ラク フタ を 
の せ て お きま す 。 





9 スス プラ イト 機能 で パフ コー アツ イイ 


優先 順位 で 
こっ ち 側 と あっ ち 側 


ここ で 、SPRITE 文 を 使う と き に 最初 に 指定 し た スプ フイ ト 面 番号 に つい 
て 少し お 話し し まし よう つう 。 








グ う ん ッ 7 中 人 


スプ ライ ト 面 は 32 枚 あり 、 こ の 32 枚 が プラ フィ ッ ン 画面 上 に 重 な つ て い 
ます 。 SPRITE 文 で キヤ ラフ クタ を つこ くる と き は 、 スプ ライト 面 1 枚 の 上 に 抽 
ぐ 仕 組み に な つて いま す 。 


さて 、 ス プラ イト 面 の 1 と の に キャ ラク を 描い た と し ます 。 こ の 2 つ 
の キャ ラク を 動か の し た と き に 、 キ ヤラ クタ 同士 が 交差 する と 、 後 ろ の ス 
プラ イト 面 の キャ ラフ クタ 、 つ まり 2 の 面 に 描い た を キヤ ラフ クタ が か これ て し 
まい ます 。 

この よう に スプ ライ ト 面 の キヤ ラフ タ が 交差 し だ 場合 に は 、 ス プラ イト 
面 番号 の 小さ い 万 の キャ ラフ クタ が 前 に な り ま す 。 ど ちら が 前 に こる の か と 
いう こと を 優先 順位 と いい ます 。 "優先 順位 が 高い 」 こ いう と 、 交 差し た と 
き に 前 に きま す 。 

つま り ス プラ イト 面 は 番号 の 小さ い ほ う が 優 先 順位 が 高い とこ いう こと に な 
り ま す 。 


32 枚 の スプ ライ ト 面 に 同時 に キヤ ラフ を 表示 する こと が で きま す の で 、 
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いつ べ ん に 32 個 も の キヤ ラク タダ ガ 画面 に お が お ら わ れる 、 な ん て いう つこ と も で 
きる わけ で す 。 

た だ し 、 ご ご こ で 1 つ だ け 制 約 が あり ます 。 

それ は 、“ 同 一 水平 線上 に は 4 オ つ の キャ ヤラ クダ し レガ 表示 で き な い "こと いう 
こと で す 。 も し 4 つ 以 上 の キヤ ラク タダ が 並ぶ と 、 優 先 順位 の 高い スプ ライ 
ト 面 の キャ ラク グ タダ 4 つ を 表示 し て 、 あ と は 消え て し まい ます 。 


4 っ まで し か 
みえ る ない 





この と き ス プラ イト 面 0 の キャ ラク タ を 下 に ずら し て み ま す 。 そ うす る 
と 水平 線上 に は 、1 ~4 の キャ ラク タ の 4 つ に な り ま す の で 、 ス プラ イト 
面 4 の キャ ラフ マ も 表示 し ます 。 





グー ム や アニ メー ショ ン を つく る と きじ 、 この こと は 制約 に じ も な の ます 
が 、 逆 に この こと を 使 つ て お も し ろ 味 を だ すこ と も で きま す 。 

つま りら 、、 スプ ブウ イト 箇 ⑨ の ヤセ ワク の る を 動 の 9 くし よ つ で て スプ ライ 
ト 面 人 4 の キヤ フラ ダダ を 軸 じ だ り の 消し だ りす る に 着き まま せら で が 邊 グー 
ム や アー ツー ショ ウル に 演 か し 祥 ら ど つか が 、 と し 作り の で す 。 

まだ まだ 、 ご の 優先 順位 は 工夫 の し が ガ だ し だ いで いろ いろ 楽し い 使い 方 
が で きま す 。 ちょ よ つと 頭 を ひね つて みて ぐだ さい ね 。 
ググ 


























9 スプ ライ ト 愉 人 能 で パウ ーPwI 7 


RC 
2 の 





色 キ ャ ラク タダ が 動く 


スプ ライ ト 機 能 を 使っ つて つく つ だ キャ ヤラ ノダ を お も し ろ ぐ 使う こと も で 
きま す 。 そ れ が 4 色 キ ヤラ フタ で す 。 イ つの キャ ヤラ を 組み 合わ せ て 使 
える と いう 性 質 を 活か し て 、4 つ の 色 を 使 つ を キヤ フラ フツ を つぐ つて みよ 
つと いや DC の 5 





まず 、4 つ の 色 を 重ね だ とき に 、 ど ん な 具合 に な る の ガ み て み ま し よ つ うつ 。 


火 の プ ログ ラム ハム を 実行 し て くだ さい >。 
*9・5 4 つの 色 を 重ね る と …… 


1 の REM 人 ME の 折半 

2 の REM ee 4 2 パロ が ll MMW 
は SCREENS 2 ELB 

4 aE 

本 の FTTERN 全 四 6 人 の 6 回ら 全 ら 身 ら Ma6D 
6 FRTTERN 介 仁 1。「 較 FFFF 和 回" 
7 の FRTTERN BS "MGG6MGMGMO6 條 6 1 
BOO FRTTERN BBH 。 "の の の の MMFFFF 病 " 
9 FOR = TH 3 

1 BEFRITE @, (1, LM iT 

11 缶 ROBELIR 1 

12 NEXT 1 

13M FOR Is TD 3 

14 SN 1 ,(129, 1 の ) ,【,【 ト 1 

1 人 0 BEHEUER 1R 

16 四 NEXT 1 

17@ BHTD 170 

18 FOR Tm1 TU Sg 

19 NEXT TiRETURN 





ーーーー ググ 











は じ め に 4 つの キャ ラク を ば ら ば ら に 表示 し 、 そ の 後 重 ね て 表示 し ま 
ぎす 。。 色 は 、 6 相 OD ィ 8 に 対し て ルー オル の 0 ウナ コー ドド 四 指 天 し て いま る 。 






ネ カ め に 4 つの キラ 2 クダ を ば 5 ば S に 
表示 し 、 く の 征 馬 や て 表 寺 さ 3。 
双 も る で 忠 禁足 C て u3 の "の 


HT 2 
2 | 2 | a w 


1 S 韻 1 9 








の 7 ーーーーーーー 








② ら スプ ライ ト 尼 紫 で パワ ー ア ツン / 
"で は 、 こ の よう な 多 色 刷り の キヤ ラク タダ を 動か し て み ま す 。 キ ヤ フ 
42 ポ 重ね だ まま で 、 い つ し よ に 秘 動 し ます 。 
N9・6 キャ ラク タ を 重ね て 移動 させ よう 


Uy 

RRR リカ ラミ 0 YAM 
NE に LS 

ML 

ON ed TU 12 SIE に 4 

NERCL EE CS NO 1 1 

@ の ト NEXT | 

1 EATTERN BNM。「FFB1NTBIDIO1IDAIF 
11 ウ FATTERN Gt1 。「 ウ MgMFFFF1B1SG1SG1G 
1 全身 TTERN 人 S 六 人 で 較 科 誠人 科 回 生還 MMFFF ド 生生 
0 FOR Xm TH 3 7 
20M DPRTTE MK MN ML 
人 PRITR LLL) 1 1 
1 SPRDTL Do (XO) / 
no NILAI 6 

37 UIU WM 


9 


> 
| 


っ つの キャ ラク タダ を 重ね だ まま 同時 に 移動 し て いく だめ に 、 SPRTTE 文 で 
指定 する 3 ヨ 3 つ の キャ ラク タダ の 座標 は 、 3 つと も 同じ に し て あり ます 。 


シアン 





っ 9 ト 庫 


NNW 






























































3 色 キ ヤラ フタ が ガ 左 か ら 右 へ 動い て いき ます が 、 こ の と き 背景 に 描い て 
ある 同心 円 が 消さ れ な いこ と に 注目 し て くだ さい 。 こ の よう に キャ ラク タ 
は 、 背 景 を 消し だ りす る こと な ご 、 背景 の 前 を 動 こ こと が で きる の で す 。 

また 、 キ ャ ヤラ クマ の 中 の 透明 の 部 分 て 色 を つけ て いな い 部 分 ) は 、 背 景 
が すけ て 見 えま す 。 

キャ ヤラ クタ に 自動 車 の 絵 を 描い た と きのこ と を 思い 描い て みて こ だ さ い 。 
窓 の ら は 、 お こう 側 の 風景 背景) が ちゃ ん と 見 え か こ れ す る 、 な ん て い 
うこ と が で きる と 思い ませ ん か ゃ 


ここ で キャ ラク タダ を 書き こむ スプ ライ ト 面 を 変え て み ま し よう 。 同じ キ 
ャ ヤラ ンダ を 重ね る に し て も 、 書 きこ む ス プラ イト 面 を 変え る と 、 ま だ ち が 
つ だ キャ ヤラ クダ が で き あ が り の ます 。 


スプ ライ ト 面 0 、1、2 に 、 キ ヤラ クタ の S #2、 1 、 0 を 表示 し ます 。 
320 PRIIRO、( で 1900)、 る 、/ 
330 PRIIR ト 、( 多い (OO0)、【 
340 9EHIUE る 、(X、 DO0) | 、3 














②③ スペ プ ライ トド ト 材 能 で パフ ギア ウン / 


MAG 文 の 説明 の と ころ で 実行 し た えん ぴ つ の プロ プラ ム を 覚え て いま す 
ガ 。 ご ここ で も う 1 度 え ん ぴ つ の キャ ラク の 登場 で す 。 だ だ し 、 そ の まま 
まだ あの えん び ぴ つ を 使っ を の で は 、 お も し ろく あり ませ ん 。 せつ か が ぐ 4 色 
キャ ラク タ や 3 色 キ ャ ヤラ クタ を 覚え だ の で すか ら 、 え ん ぴ つ に も 色 を つけ 
て 、 赤 えん ぴ つ に し て み ま し た 。3 色 に する だ め 、 ス プラ イト 面 は づ 枚 合 
いま す 。 














ご # ご こる の 

















スプ ライ ト 面 2 スプ ライ ト 面 3 
S ォ オ S#6 
S# ら 5 S# フ 
スプ ライ ト 面 1 

















グル 〆 グ 


火 の プ ログ ラム を 実行 する と 、 赤 えん ぴ つ が 画面 の 在 ガ ら 右 へ 、 少 し ず 
つ 秘 動 し て いき ます 。 ご この先 は お ま が せ し ます 。 
*9・7 赤 え ん ぴ つ が 左 か ら 右 へ 移動 する よ 


本 関 回 半生 EE 生生 
の REM #% テ アガ エリ に 7 リリ カウ ゴク! 
OO1O DDNEMN CPDL 
MM ULUDLMN MM 1 MI2. DO 1) 15 
生還 X= Ys 
生還 4 全量 SLB 1 た 区 
| MM 前 fn 
6M SPRITE RY, 
MMZM GRIT DON 1 
CN DPNU TE 1 (XY).4.,9 } 
和央 の 婦 XX 子 1 「 
MM 1F WT2ODM THRM Xm る 4 
11 罰 BOT ちら 
1 人 S 例 REM ーー PENSHTL ーーー 
10 PATTERNGSA , L406 る ロフ 1 ロロ 1 hE ドア フフ イロ 
和合 FRTTERNGG 首 泊り 1D 還 に 科 プ 太 注 隊 1 詳 以 罰 軌 較 本 ] 
4 販 罰 FTTERNGG 半 誕生 岬 四 以 廊 罰 BC 較 EE 切 7 較 恒 日 " 
ココ 16 FATTERNSGSEZ "DEEE27BAaDDE ロ 7 較 全 四 " 「 
の 1 2 ATTERNG 社 日 "ECOB の の の 切 の の の の 


は 記 FTTERNSS 共 1 で 01 は 3 は 7 凡 E 較 EE 人 較 届 四 罰 罰 " 
1 MI RE TURN 








ンー 








9 スプ ライ ト 機 能 で パフ ー ア ツ プ / 
赤 え ん ぴ つ の アニ メー ショ ン の 次 は 、 “さか な つり の ゲーム" で す 。 


画面 に 多 り ば り と さか な が 登場 。 こ れ は も ちろ ん スプ ライ ト 機 能 を 使 つ 


な キャ ラク ツ で す 。 さ か ガ な が 釣り ば り に ひつ か が る と 、 画面 に “HIT /" 
の 文字 が で ます 。 
大 き さ は 、MAG2 に し て 16X16 ド ッ ト で 表示 し ます 。 


Si O S#4 














さか な 釣り ば り 
*g・8 釣り ば り を 使っ て さか な を 釣 ろ う 


RE 半 攻 光 日 半 党 

1 記 Ft に 内 絡 殿 癌 ! お) 1 遇 に が /、 居 江 

2M SCREEN Nn 1! 1 ら 

さ 衣 FATTERNS 四 SBCEDRFFDEDCOGSD「 
中 回 1 RTTERNIS 普 人 。 en MOCOAAGSASS419 
4 XPEBMMI TP7M 

6 避 9 TIN C16 (16J 79) IM 

7 ウド IGE ご 

GO SFRITE (XY) の 

5 SFRITE 2 (130.88) 1 

1 の 人 0 X 補 1 

11M SmTNF(MHEF) AND HEM 

12W 1| 6 MM THEN GUIU 100 

1 GUIU 8 | 

14 加 LG 

15 DIRULM(100.20) 9M. 6 .。 

14M DURSGIRIUIOJ8SSaFRINTI DU) | 
17 FRMF TO 10M:NEXT M 

18M LLSIbUIU 20 


( 行 番号 IIO、I20 は スプ ライ ト の 衝突 判定 で す ) ーー グ ジ タ 


















































で は 、RUN/ 




















ん ? 
パナ イプ ナイ 




















] アタ ン 
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⑨ スプ ライ ィ ト 橋 能 で パパ ワー アツ ブイ 


cs eg eT 
そこ の は そこ の は 、 


クル マ が 通る 


で は 、 こ の 章 の お さら いと し て 、 ス プラ イト 機能 を 利用 し て 、 電 柱 の お 
こう 側 を 自動 車 が 走り 抜け る こい う ア ニメーション を つこ つて み ま し ょ よう 。 
癌 景 こ な る プラ フィ ッ ツン 面 に は 、 LINE 文 や PAINT 文 を 使っ つて 、 家 と 道 を 
描き ます 。 ス プラ イト 面 に は 、 電 柱 と 自動 車 を 描い て 表示 し ます 。 

自動 車 は 動く よう に する の で スプ ライ ト 面 を 使う と いう 理由 が わか りき ま 
す が 、 電 柱 の 方 は な ぜ で し ょ う 。 わ か っ つっ だ 人 も いる か が ガ な? 自動 車 が 電柱 
の お こう 側 を 通る よう に し だ い の で 、 電 柱 に は 、 自 動車 を 描く スプ ライ ト 
面 より 優先 順位 の 高い スプ ライ ト 面 を 使 つて 自動 車 の 前 に 立つ て いる よう 
に する の で す 。 

こう する と 、 自動 車 は 家 と 電柱 の 間 を スイ スイ と 通り ぬけ て いき ます 。 


引出 略 固 


ら 壮 12 て 15 SGS 年 3 て 人 1 GS 年 0 へ ~3 5S 音 4 へ ~7 


NY 


ーー クラ フィ ッ 7 
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こっ で は 、 電 柱 は 4 つ 、 自 動車 は ら つ の スプ ライ ト 面 を 使い ます 。 
まだ 、MAG3 に し て 、1 つの キャ ラク タダ を 32X32 ド ツ ト で 描き 、 自 動車 
は 、 そ れ を 2 つつ 組み 合わ せ て つこ り ま す 。 電柱 も ら つつ の キヤ ラフ ツ を 使 つ 
て いま す が 、 そ の うち の 1 つ を うつ の スプ ライ ト 面 に 共通 に 使 つ て いま 9。 

白 動車 を 動か す に は 、 前 と 後ろ の キャ ラフ タ を 32 ド ッ ト 間 隔 を お いて 表 
示し 、 同 時 に 1 ドッ ト ず つ 位 置 を 変え て 表示 し て いき ます 。 


いか が で し よう か 。 な か な が 楽し い ア ニメーション に な り ま す 43。 

キャ ヤラ フタ は 256 種 類 中 16 種 類 、 ス プ フ イ ト 面 は 32 枚 中 G 枚 を 使 つ を だ け 
で す の で 、 ま だ まだ が 宗 裕 が ありま す 。 も っ と すてき な 、 美しい アニ メー シ 
ョ ン も つこ ぐれ ます 。 




















さあ 、 こ ご これ か ら は みな さん の 腕 の みせ どこ ろ で す 。 ス プラ イト 機能 を フ 
ル に 使い こなし て 、 自 由 に アニ メー ショ ン の 世界 を 楽し ん で くだ さい 。 
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は じ め て の 人 の 
イコ ン が わか る 本 


定価 1000 円 


定価 980 円 


人 で も 、 絵 を 見 て いる うち に 、 コ ン ピ ビュ 
ー タ と は どん な も の か が わか る 入門 書 。 
コン ピュ ー タ で 何 が で きる の か 、 ハ ー ド 
by っ の ま 7 2 の EY CR RT な どど sg 


マイ コン 初心 者 に ピッ タリ の 入門 書 。 
項目 1 ~ 3 ペー ジ の 読み きり 式 で 、 マ イ 
ュ ン の ハー ド か ら BASLIC の 初歩 、 周 
辺 機器 の 活用 法 、 機 種 ・ ソ フト の 選び 方 
まで を 、 イ ラス ト や 写真 を 使っ て 教え る 。 


まま だ マイ コン に きわ っ た ご こと が な YA 。 
A OW sin try 
て いる 人 の た め に 、 マ イコ ン の 基礎 知識 
か ら 使 い 方 ・ 活 か し 方 の 基本 まで を 解説 。 
マイ コン が な く て も 本 を 読む だ け で OK。 


8 ビッ トマ イコ ン の 主流 を な す , 8080 系 
CPU と Z80 を 中 心 に 、 そ の 働き と し く 
ふみ を くわ し く 人 解説 。 ま た 、 マ シン 語 と 7 
セン ブラ の 基礎 知識 も わか る 。 マ イコ ン 
の 高度 な 活用 を めざす 人 の 本 。 


マニ ュ ア ル を 見 た だけ で は わか ら な か っ 
た ASTC も 。、 こ の 本 で すべ て ね お か る 。 
コマ ンド の 意味 と 使い 方 、 プ ログ フラム の 
つっ くり 方 な ど 、BAS I C の 基本 か ら 応 
用 まで を まとめ な た 、 初 心 者 向け の 本 。 


ワー プロ や パソ コン を 使い こなす だ ため の 
タイ ピン グ の 打ち 方 を 手取 り 足 取り 教え 
る 本 。 こ れ か ら 使 い は じ め る 人 、 悪 い ク 
セ ャ の つい て し まっ た 人 だ れ で も が 正しく 
JI S キ ー ボ ー ド を 打てる よう に な る 


日 常 の 会 話 の 中 に きえ コン ピュ ー タ 用 語 
が 飛び 出す よう な 時 代 。 新 聞 ・ 雑 誌 ・ ニ 
ュー ス 等 で し ょ っ ちゅ う 使 われ て いる コ 
ンピュータ 用 語 1500 余 を 収録 。 シ ロウ ト 
に も 通用 する こ と ば で 解説 。 
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ひと つ 、 目 分 で 入力 し て 実行 し て みて ぐだ さい 。 
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